FEB AR H st st S s Ry & Uik & DU By A Tk - =2
e B REUR - VI N TRERESRARIHRIED AEHE
TR EETE X8R BERESHS 2R TF
FIERE T3 =0 T s 5 NP2 1E BRI AT R = A A

it 7% FE T A S PR A PR AR

HE R e AR EERVENR SRR P
ol A 1) GRS E (B BURTRB JE » EL i ok e FH & AR HE e R
FR RIS TR RE R RE T - ot JE R A & 40 ~ S A =5 308 Bt

EHFRE R - Rt W EARHEGRE R I R E B O

N.°26 — 26-6-2017 BOLETIM OFICIAL DA REGIAO ADMINISTRATIVA ESPECIAL DE MACAU — I SERIE — SUPLEMENTO 709
D—4 SEEFIEREAMEE BRI X- S RN A & IR R} D—4 Através do conhecimento dos microscépios, dos
RS TSR (T ; telescopios e da difracgdo dfaAralF)s X, entre ogtros,
compreender o papel da ciéncia e tecnologia na
promocao da sociedade humana;
D—5 FREEEFIERIA A S E R e 4TS R ER ; D—5 Ser capaz de explicar, com exemplos, a aplicagido
da tecnologia de satélite artificial na vida;
e g o - " D—6 Compreender a microestrutura de cristais liquidos,
D—6  Btfife il St A OB 1 - 1 = T 7 R B R tendo conhecimento das diferengas principais entre
ERMFEER; a televisdo de alta defini¢do e televisdo de tubos de
raios catodicos;
o - o D—7 Compreender o impacto dos equipamentos de co-
D—7 RS 388 R A R 130 380 A JEAE 7 ~ i 7 S PR ) municagdes e da tecnologia de redes na economia
A humana e no desenvolvimento social;
D—8 Prestar atencado as informagdes relacionadas com
o genoma e o diagndstico genético, compreenden-
D—8 RERIE KA B A2 16 JT A& aH - 5 N do o significado do projecto do genoma humano e
DRI = 231 1 2 25 00 25 051 20 R L DR T RS 4 o © A3 exemplificar o impacto da engenharia genética na
produgdo e na vida;
HIRE
D—9 Ser capaz de procurar informacdes sobre o pro-
gresso e o desenvolvimento da investigacdo e a
D9 {47 B WA 52 56 B S RS FE P (R 2 I i aplicagdo das células estaminais, compreendendo
) o significado da investigagao das células estaminais
Rp IR FE AR R para os seres humanos;
D—10 Prestar atencdo ao desenvolvimento da tecnologia
D10 B b 5 R o HE s ) 38 5, L TR de clonagem e tecn?lqgla de transplflr}te de orge_tog
B bem como os possiveis problemas éticos e sociais
Byt i i B L daf resultantes.
Mi&E+— ANEXO XI
Exigéncias das competéncias académicas basicas de Tecnolo-
= N o i Inf a i ari 1
=R AR AR E B SR gias de Informacao no ensino secundario complementar
1. Ideias essenciais
— EAHE

A sociedade actual depara-se com um desenvolvimento cada
vez maior das tecnologias de informacao, tipificadas na utili-
zacdo da Internet Mdével, Computacao em Nuvem, Grandes
Volumes de Dados, Internet das Coisas e Inteligéncia Artificial
entre outras novas tecnologias, que vieram criar novos modos
de vida, de trabalho e de aprendizagem, como por exemplo o
comércio electrénico, o trabalho flexivel, a auto-aprendizagem
e, inclusivamente, a construc¢do de casas inteligentes entre va-
rios aspectos, actualizando constantemente o modelo de con-
tacto, de cogni¢do e de inovagdo, apresentando novos desafios
e oportunidades ilimitadas para o desenvolvimento da socieda-
de humana.

Os actuais alunos do ensino secunddrio complementar
devem possuir qualidades de desenvolvimento sustentavel re-
lacionadas com as tecnologias de informacdo, desenvolvendo
valores e atitudes positivas com capacidade de resolugdo de
problemas da vida quotidiana através da aplicacao proficiente
destas tecnologias, no sentido de estar preparado de forma mi-
nima, para a vida social no futuro, para o estudo no ensino su-
perior ou para a procura do emprego. Para o efeito, o curriculo
das Tecnologias de Informacdo do ensino secundério comple-
mentar serd baseado na sua literacia basica, aprofundando o
contetdo de aprendizagem destas tecnologias, alargando as
areas de estudo, reforcando as capacidades préticas ¢ de re-
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flexdo dos alunos e contribuindo ainda para elevar o nivel de
literacia dos estudantes do ensino secundario complementar,
nesta drea. Pelo que, as exigéncias das competéncias académi-
cas bdsicas de Tecnologia de Informacao do ensino secundério
complementar devem seguir as seguintes ideias essenciais:

1) Considerar a criagdo de uma base sélida, tendo também
em conta o desenvolvimento individual, elevando o nivel de
literacia de cada aluno na drea das tecnologias de informagédo

O curriculo deve contemplar todos os alunos aprofundando
os seus conhecimentos das tecnologias de informagéo e refor-
cando as competéncias elementares para a sua utilizacdo. Ao
mesmo tempo, ter em consideracdo as necessidades de desen-
volvimento pessoal, no sentido de promover o melhoramento
da literacia dos estudantes no campo das tecnologias de infor-
magao.

2) Valorizar a compreensdo do pensamento e da metodologia
das tecnologias de informacao, desenvolvendo a capacidade do
raciocinio e a criatividade

Deve prestar-se atencdo aos alunos na compreensdo do pen-
samento e metodologia bdsica das tecnologias de informagao
durante o processo de aprendizagem, promovendo o desenvol-
vimento de um alto nivel de pensamento computacional, criati-
vo e critico, com a utilizagdo destas tecnologias, desenvolvendo
a consciéncia criativa dos alunos e o espirito inventivo dos
mesmos.

3) Enfatizar a actividade prética e refor¢car nos alunos a ca-
pacidade de resolugdo de problemas

Face aos problemas praticos da vida e da aprendizagem,
aperfeicoar as capacidades de utilizagdo das tecnologias de
informag@o na resolugao de problemas, utilizando-as de forma
auténoma na aprendizagem digital e continua, estabelecendo
uma base solida para o prosseguimento dos estudos e para a
integracao na vida activa no futuro.

4) Acompanhar o desenvolvimento e influéncia das tecnolo-
gias de informacao, desenvolvendo bons cidadaos no &mbito da
informacgao

Acompanhar o desenvolvimento tecnolégico mais recente
e mostrar interesse por articular a vida com as tecnologias de
informacdo, atendendo a sua influéncia sobre na sociedade e
nos cidadaos, encarando racionalmente os desafios éticos trazi-
dos pelas mesmas, respeitando a legislacdo vigente e utilizando
estas tecnologias, de forma regulamentada, para melhorar a
qualidade de vida e da aprendizagem.

2. Objectivos curriculares

1) Desenvolver nos alunos os conceitos e teorias basicas das
tecnologias de informagdo, adquirindo conhecimentos funda-
mentais sobre as mesmas e a sociedade informatizada;

2) Desenvolver nos alunos de forma proficiente a aplicagdo
das competéncias fundamentais que as tecnologias de infor-
mag¢do poderdo oferecer, sendo capaz de tratar os assuntos
basicos que a elas dizem respeito, de forma independente ou
cooperativa;

3) Orientar os alunos para desenvolverem experiéncias basi-
cas na aplicacdo das tecnologias que incluam as mais recentes,
através das actividades praticas tecnoldgicas de diversas formas
e de cominacdo dos softwares e hardwares;
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4) Aproveitar as vantagens da aprendizagem digital, orien-
tando os alunos para a aprendizagem continua, formando o ha-
bito de utilizar de forma saudével as tecnologias de informacao
e de promover a aprendizagem auténoma e cooperativa;

5) Preparar os alunos para utilizarem as tecnologias de in-
formagao na resolugdo de problemas praticos, desenvolvendo
o pensamento lgico, computacional, criativo e critico e refor-
cando a capacidade fundamental de resolu¢do de problemas
com a utilizagdo destas tecnologias;

6) Orientar os alunos a compreenderem o raciocinio e a me-
todologia tecnoldgica envolvidos na digitalizacao, networking,
intelectualizagdo, seguranca, cédigo aberto e optimizacgao das
tecnologias de informacao, no sentido de melhorar a sua quali-
dade de vida e a eficicia na aprendizagem;

7) Orientar os alunos para participarem activamente nas
préticas sociais das tecnologias de informacdo, experimenta-
rem a concepg¢ao e producdo com assisténcias de computador e
impressao 3D, entre outras tecnologias, sob condigdes de infor-
matizacdo e Networking. Sentindo e conhecendo a cultura da
socidade informatizada nos aspectos da vida, da aprendizagem,
da comunicag¢do e da entretenimento, entre outras, desenvol-
vendo, de forma bésica, a atitude responsavel na utilliza¢ao das
tecnologias de informacao;

8) Orientar os alunos para acompanharem o desenvolvimen-
to mais recente das tecnologias de informacao, examinando as
suas influéncias positivas e negativas em relacdo a sociedade e
estabelecendo um conceito basico de tratamento racional des-
tas tecnologias.

3. Contetdos especificos das exigéncias das competéncias
académicas bdsicas dos diversos dmbitos de aprendizagem

Descri¢@o dos codigos:

1) A letra do alfabeto, em maitscula, indica as exigéncias das
competéncias académicas basicas dos diferentes ambitos de
aprendizagem, a saber: A — Conceito e cognicdo; B — Aplica-
¢do e criacdo; C — Comunicagdo e cooperagdo; D — Morali-
dade e responsabilidade;

2) O niimero apds a letra maidscula representa o nimero de
ordem das exigéncias das competéncias académicas bdsicas do
respectivo ambito de aprendizagem.

Ambito de aprendizagem A: Conceito e cognicio

A—1  Entender o sentido e as caracteristicas da informa-
¢do e conhecer formas de representacdo da digita-
lizagdo de informacdes bem como das vantagens e

desvantagens das informagdes digitalizadas;

Perceber os principios bésicos de cdlculo e de ar-
mazenamento de informagdes (dados) no hardware
do computador;

Entender o tipo e as fungdes do sistema operativo
de computador, sendo capaz de apresentar, com
brevidade, os assuntos principais do sistema opera-
tivo na gestdo informadtica;

Conhecer alguns dos principais tipos de software
de aplicac@ouniversal, sendo capaz de explicar o
processo basico de tratamento de informagdes cor-
respondentes a determinado software;
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A—5 PR AR B - 7R B R R SR R R R AR - & T R A A—5  Ter conhecimentos sobre as relagdes entre o algo-
e s ritmo, o programa e a solugdo para os problemas
levantados, conseguindo utilizar o pseudocddigo
‘ para escrever um algoritmo;
A—6 FUEEREEGIRE musmERELYsE o |
o . e — aber as fungdes de comunicagdo em rede e co-
HERR T P AR o ¢ .
nhecer as caracteristicas de algumas categorias de
rede, sendo capaz de especificar as atribuicdes dos
A—7  BRRA T 2968 245 O VE FE Ry LR~ HEB 387 protocolos de comunicagdo em rede utilizados fre-
HESII2 13 () SR ) quentemente;
A—7  Entender a func¢do do sistema de inteligéncia artifi-
I cial e seu processo de percepgdo e deducdo, sendo
A—8 RHMANERERES R EE RN P pereepero © dedus
capaz de enumerar exemplos tipicos;
ARG
A—8 Conhecer a linguagem de programacgao usual, sen-
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do capaz de esbogar as trés estruturas de controlo
de fluxo basicas do algoritmo.

Ambito de aprendizagem B: Aplicagio e criagdo

B—1  Ser capaz de escolher, de forma adequada, software
e hardware, tais como equipamento digital e inter-
net, adquirindo as informacdes necessdrias com

rapidez e eficcia;

Ser capaz de tratar, proficientemente, os arquivos
regulares;

Ser capaz de desenhar e produzir integralmente
obras de multimédia em termos dudio, video, ani-
macao e caricatura, entre outras;

Ser capaz de gerir, proteger e optimizar os sistemas
ou produtos usuais de software e hardware infor-
maticos;

Ser capaz de comegar o seu aprendizagem e a vida
digitalizados através da utilizagdo de computador e
dos terminais moveis, entre outros instrumentos;

Ser capaz de utilizar os sistemas avangados das
tecnologias de informacdo ao nivel da concepgéo e
producio digital;

Ser capaz de utilizar o software da folha de cdlculo
para tratar e analisar os dados dos problemas reais;

Ser capaz de utilizar a linguagem de programacao
orientada por objectos para projectar programas
simples, sabendo efectuar a depuragao e publicacdo
destes programas.

Ambito de aprendizagem C: Comunicacio e cooperagio

C—1  Saber utilizar as plataformas de rede social e os
outros meios de comunicacao, de forma adequada

e legal para comunicacao e intercambio;

Saber fazer bom uso das tecnologias de informagao
para desenvolver o intercambio transdisciplinar e a
aprendizagem auténoma e cooperativa;

Quando enfrentar problemas, ser capaz de utilizar
as tecnologias de informagao para intercambio e
pesquisa de solucdes, em conjunto;

Saber aproveitar, de forma plena, as ferramentas na
nuvem para desfrutar em conjunto das informacoes
e comunicagdes, bem como compartilhar a multi-
culturalidade de Macau.
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BRHED EEEE T Ambito de aprendizagem D: Moralidade e responsabilidade
D—1 Prestar atencdo as leis e diplomas legais relativos
D—1 EEBIEEEN R MR S 40 » Bl A ST~ e ao uso das tecnologias de {nformagao e.11‘1tegrar-se
de uma forma culta e saudavel na vida digital;
HyE L ATE
D—2  Ser capaz de acompanhar o desenvolvimento das
tecnologias de informacao, participando activa-
D—2 HERSTEE IR R 2 R - Rl b 52 LB B E FH S SR mente na experimentacdo e na aplicacdo dos resul-
HZE"JBZ% : tados das mesmas;
D—3  Ser capaz de partilhar e divulgar abertamente uma
boa cultura informdtica, participando na criacao
D—3 fERMM A= B EFE UL 2 EEYE conjunta da cultura da sociedade informatizada de
At & S LA Macau;
D—4 Conhecer os riscos latentes da internet (viciado
na internet, cyberbullying, amizades perigosas
D—4  FEaAE % 5 e 1 i b (DK A ~ i asi ~ Hg A na rede, etc.), sendo capaz de formar uma atitude
22K VEHEE) » RN IEHERY - HgRERE - ?Ef@%ﬂ[&( \ correcta de navegagdo pela internet e recusando
{EHR B L RS R R B R RS receber, divulgar e emitir informacdes e mensagens
nocivas, simuladas e fraudulentas;
D—5 Conhecer as influéncias positivas e negativas do
D—5 RERNEERHRHEGE ﬁﬁﬁﬂiﬂﬁﬁﬁﬁ/‘%ﬁ v e uso das tecnologias de informagéo e ser um cida-
BEEERFRA ddo responsével na era informatica;
D—6 Conhecer as influéncias do desenvolvimento das
D . tecnologias de informacao sobre a ética social, bem
D—6 GBRHRHRH 0o R & i B AR - AR como identificar os problemas éticos em resultado
BB R da evolucio informatica.
MiaE+= ANEXO XII
Exigéncias das competéncias académicas basicas de Educacao
BN EEEETHEHEREAEHER Fisica e Satide no ensino secundario complementar
1. Ideias essenciais
— A
» O curriculo de Educacgdo Fisica e Saide fornece aos alunos
oportunidades e experiéncias para uma participagdo plena
- o B L 4 o ... hos diversos desportos e aquisicdo de conhecimentos basicos
AR R RLERIT S SRR TR sobre o desporto e a saude, de modo a melhorar as suas varias
IR » 50720 B L ) LT T30k » LT A % R S A T aptiddes e competéncias fisicas, permitindo que criem hébitos

e atitudes saudaveis, formem um estilo de vida saudavel, boas
qualidades psicoldgicas e um caracter perseverante e empre-
endedor, cultivando um espirito cooperativo e competitivo
justo, estabelecendo uma base sdlida para o promover o seu
crescimento saudavel e desenvolvimento integral. Pelo que, as
exigéncias das competéncias académicas bdsicas de Educagao
Fisica e Satdde do ensino secundario complementar devem se-
guir as seguintes ideias essenciais:

1) Formar um conceito de “vida saudédvel” e promover o de-
senvolvimento integral e saudavel dos alunos

O curriculo de Educacao Fisica e Satde deve ter como ob-
jectivo a promogao do desenvolvimento saudavel e integral dos
alunos, incorporando os conhecimentos de desporto e saide na
educacdo fisica e nas actividades desportivas extracurriculares,
para melhorar a aptidao fisica dos alunos, a sua consciéncia
sobre a sauide e as capacidades de participacdo desportiva e de
adaptacdo social. Deve também estreitar a ligacao entre o des-
porto e o conceito de “vida sauddvel”, para que os alunos co-
nhecam a importancia do exercicio fisico e da educaga@o para a
sadde, promovendo o seu desenvolvimento saudavel e integral.



