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ANEXO VII

Exigéncias das competéncias académicas basicas
de matematica no ensino primario

1. Ideias essenciais

A matemadtica ¢ uma ciéncia que, entre outros, estuda as rela-
¢oes de quantidade e formas de espagos. Na vida quotidiana
encontram-se nimeros e graficos, cujas aplicacao e abordagem
sdo essenciais para o desenvolvimento das ciéncias e da socieda-
de contemporanea. A sua aplicacdo e abordagem, ajudam a
desenvolver os interesses e os hadbitos de fazer perguntas e de
pensar dos alunos, aumentando a sua criatividade. Os curri-
culos de matematica no ensino primario devem valorizar os
conhecimentos basicos e praticos. Os respectivos contetidos
devem contemplar a base cientifica e as necessidades do desen-
volvimento dos tempos, para que os alunos consigam adquirir
conhecimentos bdsicos e técnicas fundamentais da matematica
que possam utilizadar no dia-a-dia. Durante o processo de en-
sino, valoriza-se o desenvolvimento das capacidades de raciocinio
dos alunos, bem como o aumento das capacidades de célculo
e visdo espacial. Ao mesmo tempo, o processo de ensino dd
inicio ao desenvolvimento das capacidades do raciocinio l6gico
e da resolugdo de problemas, bem como os alimenta para
serem capazes de apreciar a Matematica, criando autoconfianca
e valores positivos pelas experiéncias da sua aprendizagem.
Pelo que, as exigéncias das competéncias académicas bdsicas
de matemadtica do ensino primdrio seguir as seguintes ideias
essenciais:

1) A matematica é parte imprescindivel da vida humana e do
desenvolvimento social

Sendo um instrumento indispensavel a aprendizagem e a
vida dos humanos, a matematica oferece-se, ao desenvolvimento
de outras disciplinas, como uma lingua cientifica e método de
pensamento préprios, ajudando na compreensdo e na descrigio
de forma sistemaética de diferentes fendmenos.

Também se podem aperfeicoar os conhecimentos humanos
ao desenvolver as competéncias de célculo, da visdo espacial,
do raciocinio légico e da capacidade para resolver problemas.
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2) Os curriculos tém como sujeito principal o aluno e valorizam
a sua vida prética

A matematica deriva da vida e €, extensivamente, aplicada
em diversos aspectos da vida social. Por isso, os seus curriculos
tém de valorizar a estreita ligagdo a vida quotidiana dos alunos,
orientando-os para a aquisi¢do dos conhecimentos bdsicos e
técnicas da matematica. Além disso, através das varias experi-
éncias da aprendizagem e da vida, sdo formados e desenvolvidos
os interesses de aprendizagem matematica dos alunos, culti-
vando neles a consciéncia da necessidade da aplicagao mate-
matica, de modo a promover o seu desenvolvimento integral.

3) Bom conceito matematico favorece o desenvolvimento dos
alunos na matemdtica

Entre outras dimensdes, a matemadtica tem origem nas abor-
dagens sobre as relacdes da quantidade real e as formas dos
espacos. Através da matematica, podem-se mostrar questdes
de situagdes reais. A matematica ¢ também uma linguagem
cientifica e um instrumento eficaz através do qual se pode me-
lhor compreender o mundo e resolver problemas. Por isso, os
curriculos devem oferecer um ponto de vista aos alunos de que
o que aprendem & til.

4) O ensino da Matemadtica deve valorizar o processo de
aprendizagem dos alunos

O processo de ensino da matematica deve, com base nos
conhecimentos e experiéncias dos alunos, permitir-lhe a reso-
lucdo dos problemas. Através da observagao, ac¢do, suposicao,
estimativa, analise, deducdo e cdlculo, entre outras formas de
experimentacdo e participacdo, deve incentivar os alunos na
mobilizagdo pela aprendizagem em geral, promovendo o seu
desenvolvimento cognitivo.

2. Objectivos curriculares

1) Preparar os alunos para que tenham conhecimentos bésicos
de matematica para se inteirarem da relacdo mutua entre a ma-
tematica e a vida quotidiana e entre a matemadtica e o desenvol-
vimento social, bem como para conhecerem a importancia da
matemadtica;

2) Cultivar nos alunos competéncias basicas de matematica,
para que consigam usar, correctamente, os instrumentos simples e
faceis de medicao e de fazer gréficos, sabendo desenhar figuras
geométricas bdsicas e elaborar diagramas estatisticos;

3) Cultivar as habilidades matematicas que os alunos devem
ter, como célculo, visao espacial, gestao de dados e raciocinio
logico, para que estes consigam aplicar os seus conhecimentos
matemadticos na resolucdo de simples problemas reais da vida
quotidiana;

4) Cultivar nos alunos o interesse pela aprendizagem da
matemadtica, fazendo com que consigam apreciar a sua importan-
cia e criar autoconfianga sobre a aprendizagem da disciplina;

5) Preparar os alunos para que consigam usar a linguagem
matemadtica na comunicagao e discussao com os outros.
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3. Conteudos especificos das exigéncias das competéncias
académicas bdsicas em diferentes &mbitos de aprendizagem

Descrigado dos codigos:

1) A letra do alfabeto, em maitscula, indica as exigéncias das
competéncias académicas basicas dos diferentes Ambitos de
aprendizagem, a saber: A - Nimeros e operacoes; B - Grificos
e espago; C - Quantidade e medigé@o; D - Estatistica e probabi-
lidade; E - Conhecimentos preliminares de dlgebra; F - Senti-
mentos, atitudes e valores;

2) O primeiro nimero apds a letra maitscula representa os
diversos anos de escolaridade, que servem como referéncia: 1- do 1.°
ao 3.°ano; 2 - do 4.° ao 6.° ano;

3) O segundo nimero representa o nimero de ordem das
exigéncias das competéncias académicas basicas do respectivo
ambito de aprendizagem.

Ambito de aprendizagem A: Niimeros ¢ operacdes

A—1—1 Conseguir usar nimeros para representar coisas

da vida;

Ser capaz de usar nimeros e métodos computacio-
nais para resolver os problemas simples relacionados
com a vida, bem como de dar explicagdo ao signi-
ficado real do resultado;

Compreender os significados dos nimeros cardi-
nais e ordinais;

Ser capaz de reconhecer, ler e escrever os nlimeros
até dez mil e fazer a comparagéo entre nimeros;

Compreender as diferengas e ligagdes entre digitos
e algarismos, ser capaz de conhecer também, as
unidades de calculo de diferentes digitos e com-
preender as composicdes de nimeros;

Ser capaz de compreender minimamente, através da
sua integragdo nas situagdes concretas, o significado
de fraccdo e conseguir comparar fracgdes com
denominadores iguais ou numeradores iguais;

Compreender minimamente, através da sua integra-
¢do nas situacdes concretas, o significado dos nime-
ros decimais e conseguir comparar os nimeros
decimais que tém uma casa decimal;

Conseguir compreender através da sua integragao
nas situagdes concretas, o significado de adicao e
subtraccao e fazer calculos de adigdes e subtracgdes,
cujos resultados sejam inferiores a dez mil;

Compreender através da sua integragdo nas situ-
agoes concretas, o significado da multiplicacdo e
multiplicar nimeros com trés algarismos por um
nimero com um algarismo e nimeros com dois
algarismos por nimero com dois algarismos;

A—1—10 Conseguir utilizar as propriedades comutativa e
associativa da adicdo, no sentido de realizar ope-
ragdes simples;

A—1—11 Compreender, através da sua integragdo nas situ-
agoes concretas, o significado da divisao e de divi-
dir nimeros com trés algarismos por um nimero
de um algarismo;
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A—1-12

A—1-13

A—1-14

A—1-15

A—1-16

A—2-10
A—2—-11

A—2-12

Compreender o conceito divisivel, nao divisivel,
quociente e resto;

Conhecer os parénteses e ser capaz de realizar as
quatro operacdes matematicas simples, com nime-
ros inteiros;

Experimentar o processo de estimativa e ser ca-
paz de integrar situagdes concretas, no sentido de
escolher unidades adequadas para fazer estimativas;

Ser capaz de fazer oralmente e com rapidez o
cédlculo da adicdo e da subtraccdo com resultado
inferior a vinte, a multiplicacdo e a divisao feita
dentro das respectivas tabuadas, bem como a
multiplicacdo e a divisdo cujos resultados sejam
dezenas ou centenas;

Ser capaz de fazer oralmente, o cdlculo da adicao
e da subtrac¢do com resultado inferior a cem, bem
como o cédlculo da multiplicacdo e divisdo simples
de nimeros com dois algarismos por um nimero
com um algarismo;

Conhecer os numeros inferiores a cem milhdes e
comparar os nimeros entre si;

Ser capaz de fazer o calculo da multiplicagdo de
nimeros com trés algarismos por um niimero com
dois algarismos;

Ser capaz de fazer o calculo da divisdo de nimeros
com trés algarismos por um nimero com dois
algarismos;

Conhecer o parénteses recto e ser capaz de realizar
as quatro operagdes simples combinadas, com
ndmeros inteiros;

Conseguir fazer a distingdo entre nimeros pares e
fmpares, nimeros primos e compostos;

Compreender o significado de divisores e miltiplos e
a sua relagdo;

Conbhecer os significados de divisor comum, multiplo
comum, mdximo divisor comum e minimo multiplo
comum, bem como conseguir encontrar o divisor
comum e 0 maximo divisor comum de dois nime-
ros naturais inferiores a cem, conseguindo ainda
encontrar o multiplo comum e o minimo miltiplo
comum de dois nimeros naturais inferiores a dez;

Compreender o significado do nimero decimal,
da fracgdo e da percentagem, através da sua inte-
gracdo em situacdes concretas e fazer a transfor-
macao de frac¢do em dizima e de dizima finita em
fraccao;

Ser capaz de fazer a comparagao entre os nimeros
decimais, fraccdes e percentagens;

Conhecer minimamente os niimeros negativos;
Conhecer as caracteristicas dos multiplos de 2,3 e 5;

Ser capaz de fazer operagdes de adicao, subtracgio,
multiplicacdo e divisdo com nimeros decimais e
operacdes combinadas;
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ceitos de razdo e de distribuicao de acordo com
o valor da razdo, bem como ser capaz de resolver
simples problemas reais.

Ambito de aprendizagem B: Grificos e espaco

B—1-1
B—-1-2
B—-1-3
B—-1—-4
B—-1-5
B—-1-6
B—-1-7
B—-1-8
B—-1-9
B—1-10

Inteirar-se dos segmentos de recta e curvas;

Conhecer minimamente os angulos, ser capaz de
identificar e desenhar angulos rectos, agudos e ob-
tusos, conseguindo comparar os tamanhos entre si;

Ser capaz de identificar tridngulos, quadrados,
rectangulos, paralelogramos, circulos e outras
figuras planas e, através da observacao e pratica,
conhecer as propriedades dos lados e angulos do
quadrado e do rectangulo;

Ser capaz de organizar diferentes figuras e desenhos
com figuras planas;

Compreender, combinando com as situacdes da
vida, os conceitos de perimetro e de area das figuras
planas;

Conseguir calcular os perimetros e as dreas de
rectangulos e quadrados;

Ser capaz de identificar cilindros, cones e esferas;

Conseguir utilizar em cima, em baixo, a direita, a
esquerda, a frente e atrds para descrever as dife-
rentes posicoes do objecto;

Ser capaz de identificar as quatro direc¢des cardeais:
norte, sul, este e oeste, sabendo as quatro direc¢des
colaterais: sudeste, nordeste, sudoeste e noroeste,
bem como ser capaz de usar estes termos para
indicar a direcgdo dos objectos, conseguindo com-
preender roteiros simples;

Saber combinar com as situagdes da vida, os
fenémenos da translacdo e rotagdo e conhecer
simples graficos de simetria axial,
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B—1—11 Ser capaz de identificar as formas dos objectos
simples observados de frente, de lado e de cima;

B—2—1 Ser capaz de identificar e conseguir desenhar rectas,
segmentos de recta e raios;

B—2—2 Compreender os conceitos de vertical e paralelo
e conseguir desenhar linhas verticais e paralelas
com ferramentas de desenho;

B—2—3 Compreender o conceito de angulo, saber o dngulo
raso e Angulo completo e conseguir desenhar
angulos com ferramentas de desenho e de acordo
com as exigéncias;

B—2—4 Através da observagdo e pratica, conhecer as pro-
priedades dos lados e dngulos do paralelogramo,
tridngulo e trapézio;

B—2—5 Conseguir calcular perimetros e dreas do parale-
logramo, tridngulo e trapézio;

B—2—6 Conseguir calcular as dreas de figuras compostas
simples e de poligonos;

B—2—7 Conhecer as propriedades do circulo e conseguir
desenhd-lo com compasso;

B—2—8 Conseguir calcular o perimetro e a drea do circulo;

B—2—9 Compreender combinando com as situacdes da
vida, os conceitos de volume;

B—2—10 Conhecer as propriedades do paralelepipedo,
cubo, cilindro e cone;

B—2—11 Conseguir calcular a superficie e volume do para-
lelepipedo, cubo e cilindro;

B—2—12 Ser capaz de identificar graficos de simetria axial
e de simetria rotacional;

B—2—13 Ser capaz de desenhar, em papel milimétrico, o
eixo de simetria dos graficos de simetria axial e
completar em papel milimétrico um simples grafico
de simetria axial;

B—2—14 Conseguir utilizar as direc¢des e a distancia para
confirmar a posi¢do de determinado objecto e
descrever roteiros simples;

B—2—15 Conhecer o conceito de escala e ser capaz de o
utilizar para resolver os problemas reais;

B—2—-16 Ser capaz de apreciar os graficos na vida quoti-
diana, a partir de 6ptica de translacdo, rotacdo e
simetria axial, utilizando-as para construir figuras
simples em papel milimétrico;

B—2—17 Redimensionar graficos proporcionalmente;

B—2—18 Ser capaz de, dentro de situagdes concretas, uti-
lizar os pares ordenados formados por niimeros
inteiros positivos, para localizar, em papel mili-
métrico, um objecto.

Ambito de aprendizagem C: Quantidade e medigio

C—1—1 Ser capaz de usar unidades de medida adequadas
para indicar os diferentes objectos;
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C—1—2 GEMG#EMEHE TEEATEHRRFEZE C—1—2 Ser capaz de usar instrumentos de medida adequa-
By dos para medir os diferentes objectos;
cC—1—-3 SUEIRP S AT T, T C—1—3 Conhecer a moeda com curso legal em Macau
R ; fazendo transformacdes entre «patacas» e «avos»;
. C—1—4 Experimentar e conhecer as unidades de compri-
C—1—4 WRAZRELAL Bk, Tk, P P
L . e e mento «mm», «cm», «dm», «m» e «km», fazendo
sk TR TR BT R transformagdes simples entre si;
B E AT L . .
C—1—5 Experimentar e conhecer as unidades de peso
C—1—5 MM EEHEMN 5, "+, «g», «kg» e «t», fazendo transformagdes simples
TR ) KT BT R FR A ARG entre si;
cC—1—6 B e SO SR I RE 7 TSP | TSE C—1—6 Experimentar e conhecer as unidades de dreas
R TSR T s 5 B R B «cm?», «dm?» e «m?», fazendo transformacdes
simples entre si;
L P
. " _ C—1—7 Experimentar, combinando com as experiéncias
C—1—7 i A A B - B R R Y R RR R da vida, a duragdo de tempo; conhecer o relégio
RN EEAL T, TR TER e as unidades de tempo «ano», «més», «<semana»,
PH TR "9 T8 e HETTRE ] «dia», <hora», «minuto» e «segundo», fazendo
BE FS e BE Y A AR EE AL transformacoes simples entre si;
C—1—8  EH12/NFRCIRHE R 24/ NP IRRE RO IR C—1—8 Conseguir indicar o tempo com o horario do for-
ik mato de 12 horas e de 24 horas;
C—2—1 SRS T TR C—2—1 Conbhecer a unidade de drea «km?»;
C—2—2 Experimentar e conhecer as unidades de volume
S i o o T
C—2—12 BRI B YT ER T «m3», «dm3» e «cm3» e as transformagdes simples
Gy TILTK ) RGBT B R B 1 entre si;
LTI . | .
C—2—3 Experimentar e conhecer as unidades de capaci-
C—2—3 HEMFEAERN T2 T ROET dade «» e «ml» e as transformagdes simples entre si;
BRz o e R AT LA IR C—2—4 Compreender a relagao entre capacidade e volume e
C—2—14 T i 7 P B 2 R RAAE » & /T HLAT fazer transformacdes simples entre si;
M s A C—2—5 Conhecer a unidade de angulo «grau» conseguindo
C—a_s Sm AT TR | B R A medir angulos com transferidor;
KN C—2—6 Compreender os conceitos de nivel e de prumo
conseguindo realizar medicao simples;
C—2—6  HEKV shme GETHIHE
C—2—7 Ser capaz de medir e estimar quantidades na vida.
C—2—7  REHAVETAYRAMETE RIAIMSH] -
Ambito de aprendizagem D: Estatistica e probabilidade
ELTARSIET ¢ 4 =Bl i R
HEWRSD A g D—1—1 Ser capaz de recolher e classificar dados conforme
D—1—1 B AR 8 A5 Y05 T i B O ] B S L as questoes simples e reais da vida;
R HE D—1—-2 Conhecer e elaborar graficos de barras;
D—1—2 ST SRS 2R D—1-3 Conseguir determinar a certeza ¢ a incerteza dos
eventos que irdo acontecer;
D—1—3  EHEEEREREE e . o
D—2—1 Saber recolher informacgdes através de jornais,
D—2—1 [E1S e ) B B A0 S e livros, televisdo e internet, entre outros meios;
R L _ i
D—2—2 Ser capaz de organizar informagdes e elaborar
D—2—2  gEEHIER WA EIMA 2R diagramas estatisticos simples;
D—2—3 ST T BT S S AL S 2 D—2—-3 Conhecer e fazer graficos de linhas e de sectores;
D—2—4 Conhecer e fazer grificos de barras compostas e
D—2—4 MR E  E AR . = P
L de linhas compostas;
) ) B D—2—5 Conseguir escolher os graficos de barras, de linhas e
D—2—5 EEEHPHEE - TR E BPHR

FHE E A ORISR

de sectores para destacar, directa e eficazmente,
informacgaoes;
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D—2—6
D—2—7
D—2—8
BEMIEE
E—1—1
E—2—1
E—2—2
E—2—3
E—2—4
E—2—5
B HIREF -
F—1—1
F—1—2
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F—1—4
F—2—1
F—2—2
F—2—3
F—2—4
F—2—5
F—2—6
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Compreender o sentido de média, conseguindo
calcular a média;

Ser capaz de fazer analises, previsoes e discussdes
dos resultados estatisticos;

Ser capaz de determinar a possibilidade alta ou
baixa de um incidente com base nas informacdes.

Ambito de aprendizagem E: Conhecimentos preliminares da

4lgebra

E—1-1

Compreender, combinado com as situagdes con-
cretas, o conceito de propriedade transitiva da
igualdade;

Compreender o sentido de indicacdo numeral com
letras;

Compreender o significado de equacao;

Conseguir representar a relagdo da igualdade com
equagao em situacdo simples;

Conseguir resolver equagdes do 1.° grau com uma
incgnita;

Através de situagdes concretas, conhecer as grande-
zas de propor¢ao directa e de proporcao inversa
e ser capaz de encontrar na vida exemplos reais
das relagdes sobre proporgao directa e proporgao
inversa, fazendo também interciAmbio.

Ambito de aprendizagem F: Sentimentos, atitudes e valores

Gostar de participar de forma activa nas activida-
des de aprendizagem da matematica;

Combinando com situacdes concretas da vida, reco-
nhecer a ligacdo da matemadtica com a vida;

Durante as actividades matematicas, ser capaz de
trocar ideias com os outros e conseguir ouvir e
respeitar as suas opinioes;

Apreciar nas situagdes da vida real, a beleza da
matematica;

Gostar de participar na exploracdo das questdes
matemadticas, experimentar as caracteristicas
exploratorias e criativas;

Entender a relagao estreita entre a matemadtica e a
vida didria, através da observagao, pratica, inducio e
inferéncia, entre outros processos de aprendizagem;

Na troca de opiniGes respeitar e aceitar os métodos
apresentados por outra pessoa para resolver questoes
matematicas, bem como tentar diferentes métodos
para resolver essas questoes;

Tentar resolver as dificuldades encontradas nas
actividades praticas de matematica;

Ser capaz de usar a linguagem matemadtica para
expressar o seu proprio processo de pensamento,
sentindo o rigor e a arte de forma da matematica;

Na troca de opinides, avaliar e questionar as
diversas opinides, expressando os seus proprios
pontos de vista.



