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Desde sempre, os professores de linguas

queixam-se do insuficiente conhecimento
bésico linguistico por parte de alunos, o que
resulta em desmotivacdo e uma passividade
para a aprendizagem. Perante este cendrio,
parece que o ensino-aprendizagem tradicional
vai perdendo o seu lugar. Quando digo
“perder”, ndo quero dizer que o tradicional ja
ndo funcione. Claro que ndo existe um unico
melhor método didéctico para todos os alunos.
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E sempre uma questdo de adequagdo. Se um

José Wong
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método funciona bem com uns alunos, ndo quer
dizer que também dé resultados com outros.
Olhando para o rdpido desenvolvimento do
mundo, com mudangas continuas nds, como

professores, temos de nos adaptar a isso.

Enfrentando alunos sem motivacdo na sala
de aula, as tradicionais estratégias devem ser
ajustadas a nova conjuntura, introduzindo-
se novos métodos que correspondam as
caracteristicas de aprendizagem de alunos,
como, por exemplo, a introdu¢do de jogos nas

aulas.

H4 muitos milhares de anos atrds, talvez
o ser humano ja soubesse brincar, ou melhor
dizendo, desde que nasceu, ja sabe naturalmente
brincar. Julgo que a maioria das pessoas gosta
de se divertir e tem a intencdo de saber algo
através de jogos, de forma lidica. O ensino-
aprendizagem baseado em
jogos, constitui um meio vidvel
de motivar os alunos e elevar a

sua criatividade.

Nas aulas de uma lingua
estrangeira, para elevar a
competéncia oral de alunos, vai-

se tornando comum utilizar jogos
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de simulacdo, nos quais os alunos T o

: . MR BBz ERY
desempenham diferentes papéis de
acordo com um tema, tentando estabelecer um BRE o

vinculo entre as simulagdes propostas pelo jogo

e uma situagao real.

Através deste tipo de exercicios na sala de

aula, os conhecimentos linguisticos dados pelos
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professores podem ser consolidados e, por outro
lado, os alunos tém oportunidade de usar a lingua
estrangeira num ambiente linguistico criado.
Nesta actividade também participa o professor,
ndo com um papel de lideranga, mas sim como
um facilitador que ajuda os alunos a ultrapassar
obstdculos que eventualmente surgirdo

ao longo do jogo de simulacdo.

Nas aulas tradicionais nas escolas

chinesas, o professor de lingua

estrangeira traduz o conteudo das
matérias diddcticas para os alunos e
manda-os fazer exercicios estruturais
respectivos € memorizar ou vocabuldrio
ou estruturas sintdcticas. As aulas sdo
repetidas desta forma dia apés dia, e

quando chega o momento de exame, 0s

alunos s6 copiam no papel de exame
0 que memorizaram durante aulas.
Relativamente ao uso de lingua, eles
ficam com a boca fechada. Porém,
com o jogo de simulag@o, os alunos
tém mais situagdes prdticas para treinar a
lingua nas aulas. Eles podem contextualizar os
conhecimentos linguisticos com a realidade,
obviamente com a ajuda do professor. A titulo

de exemplo, se um professor quiser ensinar o
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tema “satde”, os alunos, divididos ja em grupos,
preparam primeiro dentro do grupo o respectivo
vocabuldrio ou expressdes essenciais para o
tema. Depois, os alunos de cada grupo vao fazer
um tipo de papel, por exemplo de enfermeiro,
e os de outro grupo fazem outro. Todos eles
devem participar no jogo ao mesmo tempo,
como se estivessem mesmo num hospital e cada
um com o seu lugar. Assim, eles podem criar
um ambiente no qual se envolve toda a gente,
evitando situacdes em que, enquanto uns estao
a trabalhar, outros ficam inactivos a olhar e a

esperar a sua vez de intervir.

Além do jogo de simulacdo, gostaria de referir
também outro tipo de jogo: o jogo digital. Com
o desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia,
o uso de produtos digitais ja € muito popular e
torna a vida mais facil. Ndo € uma coisa nova
a utilizagdo desta tecnologia em vadrias dreas.
E para o ensino-aprendizagem de uma lingua
estrangeira, valeria a pena introduzir este novo
conceito nas aulas. Podemos sempre encontrar
criancas com um aparelho digital na rua, no

restaurante, ou num transporte pubico, no qual
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elas podem instalar uma grande quantidade
de jogos digitais. HA quem duvide sobre se
haverd uma forma de aplicar uma brincadeira
dessas nas aulas sem que isso exerca um
impacto negativo sobre os alunos na escola
ou fora dela e lhes cause frustragdo. Mas,
na vida as pessoas tém sempre frustracdes,
no trabalho, na escola, em casa, e por ai
fora. Por isso é que temos de aprender como
lidar com elas, sobretudo para os alunos

que estdo numa faixa etdria psicologicamente
complicada. Desde que o jogo exercite a mente,
Ja tem potencial para ser implementado na aula.
Porém, claro, as pessoas que pensam dessa
maneira, também tém a sua razdo. E certo que
hd jogos digitais que sdo incompativeis com
o conteido das aulas. Sem divida que alguns
jogos ndo t€ém em si um grande valor educativo,
mas alguns professores sdo capazes de os tornar
uns materiais educacionais interessantes, que
podem servir de incentivo para estimular os

alunos a aprenderem uma lingua estrangeira.

E normal que os alunos tenham sempre
vontade de ganhar. Durante o jogo aplicado
nas aulas, eles proprios vao esforcar-se por
superar o desafio que vai surgindo e vao sentir-
se satisfeitos quando atingirem niveis mais
elevados exigidos pelos jogos. Assim, vdo ter
bons momentos nas aulas e nfo as achardo tio
aborrecidas como antes. Isto porque a satisfacdo
¢ um elemento essencial para cada um de nds.
E de salientar que o uso dos jogos digitais nas
salas de aula permite a aplicacdo de diferentes
metodologias de ensino-aprendizagem para

o processo de cogni¢do. Todavia, antes de
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comecar a aula dessa forma, o professor tem de
definir claramente quais sdo os seus objectivos
quando utiliza esses jogos e estabelecer regras
para os alunos. Para o aluno, € necessdrio ter
objectivos quando joga. Existem ji alguns
recursos educativos deste género na internet e

podemos aproveita-los para as aulas.

Por fim, gostaria de deixar claro que este
artigo ndo tenciona levar os leitores a concluir
que o uso de jogos, quer de simulacdo, quer
digitais ou outros, em sala de aula é a melhor
escolha para o ensino-aprendizagem de uma
lingua estrangeira, ja que os alunos estdo
sempre disponiveis para novas experiéncias
de aprendizagem. A utilizagdo de jogos nas
aulas ¢ uma estratégia interessante para o
desenvolvimento de competéncias linguisticas
dos alunos, tendo em conta ndo apenas a
motivagdo que os jogos podem gerar, como
também a consideracdo do tempo de diversdo que

proporcionam.
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