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Os jardins de infancia, onde os pais e as maes
vao tranquilos entregar os filhos antes de seguirem
para os empregos, e 0s parques infantis, onde
as criangas brincam em seguranga, num espaco
adaptado ao seu tamanho e a sua imaginagao, ndo
existiam na China pré-moderna, nem na Europa
pré-moderna.

I”

A expressao “parque infantil” € uma criacao da
Idade Moderna, reflectindo uma separacdo entre o
mundo das criangas e o mundo dos adultos. Antes
da Idade Moderna, as criangas seguiam os pais nas
suas actividades no campo e ajudavam nas tarefas
menos pesadas. Por |a brincavam com lama, com
pequenos paus, pedras, insectos e outros animais.
Os poucos brinquedos existentes eram feitos
artesanalmente em madeira ou papel, sendo quase
sempre as proprias criancas que os faziam. Alguns
desses brinquedos de papel ainda sdao famosos
hoje, como é o caso dos papagaios de papel. A
gigantesca industria dos brinquedos, de todas as
formas, tamanhos, cores e materiais, adaptados a
idade, ao local de uso e a bolsa das familias, uns
supostamente para meninos, outros para meninas,
uns de desmontar, apelando a descoberta, outros,
réplicas miniatura da realidade, sdo criacées muito
recentes da humanidade.

Ana Maria Correia

RN ZRIBYP EISKERIM -
BIEER !;&IZEJ"B’H%IIBMI]FEI
HRBEEMRKREELZEZNBHNRELE -

‘RELE BRITRAUES T
AR —EE RIRYZEHRERA
HRZENBA - ®IRAESZE » ZF
MIEEHEREXGEZHE - L B &
?M—@ﬂﬁ}’s@ﬂﬁlﬁ o fth {5 AR 42 I ie

VZVAKIREGE MEEERITNEBY
bn c EBNMEZEF TR FMHAR
FEHRTE  MEXFREHFFMECS
ey e Hp— LB BUSHAER
BE HURE BSHRNIMBEEER
RIEREA  ZFMEIEER » FER
v BERE FEMAINE  misk
mBEERT2Mal : HtHHARQNELR
AEEIME - URABORESEEHE
PEAGMIEHRERE cBHIASEH
¥ BNEHLEFT  BERE HEEE&J
HRHE  BLAESEWERD o X
FrEElinBE e ABROTRIE tl:'.EIEElil 0

Na China Antiga, como na Idade Média
Europeia, as «criancas eram consideradas
“pequenos adultos”, A infancia desenrolava-se por
um periodo curto, pois as criangas, aos sete anos
de idade, ja tinham quase tantas obrigacdes e
tarefas como os adultos. Brincar era um privilégio
de que so podiam gozar plenamente quando os
adultos davam por terminado o dia de trabalho.
O jogo nao era considerado importante para o
desenvolvimento fisico, social e cognitivo das
criangas. Pelo contrario, era associado ao vicio, que
desviava do bom caminho quem o praticava. Os
relatos de meninos prodigio na literatura Chinesa
antiga apontam sempre para criangas que nao se
interessavam pelas actividades despreocupadas
e inconsequentes das criangcas comuns. Mesmo
no século XX esta ideia ainda perdura. James Yen
(1890-1990), nascido na provincia de Sichuan, fala-
nos assim da sua infancia:

“A minha m3e sempre nos disse que tinhamos
de andar, de nos sentarmos, de caminhar e de
comer de maneira apropriada. Ela nunca nos
deixou correr ou saltar. Um dia eu, na companhia
de outras criangas, ia a percorrer o caminho da
escolar até casa, quando de subito comecou a
chover torrencialmente. Apesar disso, continuamos
a andar ao mesmo ritmo até chegarmos a casa”.
(Yen, 1989: 260).
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Esta atitude de suspeita em relacdo ao jogo
tem origem no pensamento confucionista. Os
pedagogos confucionistas desaprovavam os jogos
como sendo prejudiciais ao desenvolvimento
do caracter das criancas. Talvez por isso, muitos
jogos infantis e brinquedos tradicionais chineses
comecaram por fazer parte de actividades militares
e economicas do mundo dos adultos, antes de
serem ‘conquistados’ pelas criancas. E o caso,
entre outros, do papagaio de papel, usado pela
primeira vez por um general Han que, planeando
uma revolta, construiu e langou um papagaio nos
céus para medir a distancia que o separava do
palacio do Imperador, para mais tarde construir um
tunel que lhe permitisse entrar la sem ser visto. A
corda de saltar também foi originariamente usada
em exercicios militares, entrando depois na corte
imperial, durante a dinastia Tang, onde era usada
pelas mulheres como forma de entretenimento,
e por elas chegou as criangas. Outros brinquedos
tiveram igualmente a sua origem histérica em
cerimodnias religiosas ou tradicbes populares, so
depois transitando para o universo infantil.
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Em suma, se o jogo e os brinquedos nao
entravam nas agendas dos pedagogos, ndo
deixaram, porém, de conquistar o seu espago
na vida real das criangas. Contudo, antes da era
industrial, os brinquedos eram simples, sugerindo
mais do que mostrando. Por exemplo, um chicote
podia ser usado como um cavalo, um cesto com
sementes chegava para formar um rebanho, e com
um molho de pedras as criangas construiam um
castelo. O prazer de brincar estava mais ligado ao
simbolismo que as criangas atribuiam aos objectos,
do que aos objectos em si mesmos. As criangas
eram instadas a construir mundos imaginarios, em
que misturavam a fantasia com elementos reais do
seu quotidiano.

Hoje sabemos que o jogo & fundamental no
desenvolvimento humano. Na infancia, uma das
funcdes do jogo é imitar o mundo real, a outra é
desenvolver a imaginagao. Ambas sdo importantes,
sendo a primeira essencial no processo de
socializagdo da crianca, e a segunda no processo de
desenvolvimento cognitivo. Estimular a imaginacdo
infantil é fundamental para que a crianca possa
crescer, alargando progressivamente os limites
do seu universo, tornando-se criativa e inventiva,
capaz de resolver problemas e de prosseguir na
vida por caminhos desconhecidos.

Language site

B BIERAEIZENNREY » B
BHERBENMNERERENETP - R
m- IXFRZANRREREE  HA
WEEBENRNEE - HI0 - —1REF
AJNEHNERI —ERFIIUBFFE
In » —EERITLUE "BHE" - %FM
BB LB A E RN AT - MERM
FEFRONNRETE - ENBRFE  ZF
FRIT —@EBHET  £EABEE
SPHEBTREDBIESER -

WS ISR EIEEE AR
ZREFER - EFIEEANEP—EID
REERDRBERA  S—EVERERE
BD- -MEMLERER  F—EVEHFK
FHMREDRER  F_EHEMARR
RHENRERZ - HFEBRDHHAF M
REMEZ  IUZXLSHRMEMAMOEST -
{2 EMRPIEIARISRED @ RSMEIFIRER
BENEED  LEFPHMAEREREPE
TFEVREAD -



RE B kit
24 Espaco de linguas

Language site

Na educacdo formal, o jogo € um instrumento
essencial de aprendizagem que todos os programas
escolares deveriam incorporar e todos os
professores deveriam por em pratica regularmente.
Mas ainda ha, nos nossos dias, professores e
professoras que temem usa-lo, pois acham que
causa confusao e barulho, receando ser criticados
ou incomodar os colegas nas salas vizinhas.

Porém, uma aula em que se coloca o siléncio
como primeira preocupagao é uma aula centrada
no bem-estar do professor e ndo na motivacao e
na aprendizagem dos alunos. Os alunos aprendem
comunicando, trocando experiéncias uns com os
outros e com o professor. O siléncio dos alunos
esconde, na maior parte do tempo, um alheamento
total do que se passa em redor. O professor eficaz
nao solicita aos alunos que o ougam em siléncio;
distribui-lhes tarefas que os guiem na descoberta
activa do saber, em cooperagdo com os colegas e
sob a sua supervisao.
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A organizacdo da classe em pequenos
grupos e a implementacdo de actividades de
jogos & uma estratégia de aprendizagem muito
eficaz, desde que o professor prepare e teste
previamente a actividade com os seus pares. E,
porém, uma estratégia que exige do professor
qualidades de organizacdo e gestdo da sala de
aula; de comunicacdo e interaccdo; de resposta
rapida e de improviso, pois mesmo uma actividade
minuciosamente preparada tem sempre uma
dimensao de improviso.

Quando a sociedade ndo reservava as criangas
o direito de brincar, elas nunca deixaram de o fazer.
Hoje, deixamos que joguem e que brinquem nos
tempos e nos espagos que nods decidimos que sdo
adequados: o parque infantil, o recreio, a festa de
aniversario, o quarto, os periodos de férias... porque
nao colocar o jogo ao servico da aprendizagem,
dando-lhe as boas vindas a sala de aula? Em vez
de levar uma existéncia clandestina, escondido do
professor, porque n3o dar-lhe o direito de fazer
parte do ensino e da aprendizagem?
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