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Capitulo I: Introducéo

O presente capitulo apresenta, fundamentalmente, as informagBes bésicas do
“Plano da Elaboragao do Curriculo para o Ensino Especial de Macau”, explicando as
tendéncias e 0s novos conceitos da educacdo especial e 0 posicionamento e uso do
“Livro Complementar do Guia Curricular (Ensino Especial)” (doravante denominado
por “Livro Complementar”).

O “Livro Complementar” é o documento principal do “Plano da Elaboragao do
Curriculo para a Educacdo Especial de Macau”, cujo objetivo € ajudar as escolas e os
professores a dominar os conceitos, o0 posicionamento e 0 modo de implementacéo do
programa e, deste modo, impulsionar o Curriculo da Educacdo Especial de Macau.

(A) Origem e apresentacao do “Livro Compl eme

1. As Ultimas orientagBes sobre o ensino especial

Nas Ultimas trés décadas, o conceito internacional e a préatica do ensino especial
passaram por grandes mudancas. Desde a publicacdo da Declaracdo de Salamanca
pela UNESCO, em 1994, a Educacédo Integrada (ou Educacdo Inclusiva) tem sido o
modelo dominante na educacéo dos estudantes com necessidades educativas especiais
de aprendizagem em todo o mundo. A Declaracdo de Salamanca enfatiza a igualdade
de oportunidades educacionais (Educacdo para Todos), acreditando que os alunos
com necessidades educativas especiais devem ter as mesmas oportunidades
educacionais que os alunos comuns. Este conceito estende-se ao plano curricular,

dando forma ao modelo do curriculo inclusivo, isto ¢ “Um Curriculo para Todos”.
2. Promover a integracdo do curriculo inclusivo é a tendéncia actual

O espirito fundamental da educacdo inclusiva determina que todos os alunos
devem ter direitos iguais na educacdo, através do mesmo curriculo. Portanto, o
curriculo do ensino especial deve ser incorporado num espirito de “inclusdo”, ou seja,
criar um curriculo que possa contemplar alunos com diferentes niveis de capacidade
(incluindo os alunos com deficiéncia cognitiva grave) e assim poder ser considerado
como “Um curriculo para Todos”.

A Assembleia Geral das Nagbes Unidas aprovou a Convencdo Internacional
sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia (CIDPD) (doravante denominada por
Convengdo) a fim de promover e proteger os direitos de todas as pessoas com
deficiéncia. A Convencao reconhece que, em determinadas circunstancias, se fagam
as adaptacOes necessarias para garantir que as pessoas com deficiéncia possam
usufruir e exercer os seus direitos de forma igualitéria. A China assinou a Convencao
em 2007 e, em 2008, o Comité Permanente da Assembleia Popular Nacional aprovou
0 acesso, 0 que significa que a China tem a obrigacdo de implementar e cumprir a
Convencao, devendo proceder as devidas adequacoes.



As politicas curriculares adoptadas pelos pakes de todo o mundo, no sentido de
praticar a educacdo inclusiva, tém como objectivo comum estabelecer os padrdes ou
metas que se apliqguem a todas as competéncias dos alunos. O importante é que as
areas que constam do curriculo central do ensino regular, possam igualmente abranger
as competéncias de todos os alunos (incluindo aqueles com graves défices cognitivos).

3. Desenvolvimento e situacdo actual dos curriculos nas Escolas Especiais de
Macau

Durante muitos anos, os curriculos da educacdo especial de Macau foram
desenvolvidos por cada escola. Neste processo, existiram alguns intercambios e
referéncias trocadas entre as escolas, mas havia uma exiguidade na estrutura
curricular, no contetido das unidades e nos critérios de avaliagdo de forma unificada;
com isto os curriculos eram orientados principalmente para as habilidades mais fracas
dos alunos. Quanto ao conteudo curricular dos manuais de educacdo especial, estes
eram baseados nos contetdos curriculares do ensino regular, e foram sendo adaptados
e sintetizados de forma a integrarem o curriculo do ensino especial.

O Governo da Regido Administrativa Especial de Macau comecou a
regulamentar o curriculo do ensino regular em 2014 e publicou, sucessivamente, o
Regulamento Administrativo n.° 15/2014, “Quadro da Organizacdo Curricular da
Educacdo Regular do Regime Escolar Local” (doravante denominado por “Quadro
Curricular”) e o Regulamento Administrativo n.° 10/2015, “Exigéncias das
Competéncias Académicas Basicas da educacdo regular do regime escolar local”
(doravante denominada por “Exigéncias das Competéncias Académicas Basicas”). As
exigéncias das competéncias académicas bésicas para os ensinos infantil, primério,
secundario geral e secundario complementar foram implementados em 2015/2016.
Isto significa que o curriculo do ensino regular em Macau esti a avancar passo a
passo em direcdo a um desenvolvimento padronizado e unificado. Pode dizer-se que o
surgimento de uma metodologia curricular para o ensino regular em Macau, chegou
na devida altura para que Macau pudesse elaborar os curriculos de ensino especial.
Com o principio da igualdade de oportunidades educacionais, o principal objetivo é
estruturar as disciplinas e as unidades de aprendizagem do curriculo do ensino regular
de modo a serem adaptadas aos alunos com necessidades educativas especiais. E
crucial que os professores tenham um conjunto de diretrizes para complementar e
adaptar os cursos de ensino regular consoante o nivel de capacidade e o estilo de
aprendizagem dos alunos. Por isso, a Direcdo dos Servicos de Educacdo e Juventude
de Macau (a seguir designada por “DSEJ”) convidou o Centro de Promoc¢ao da
Educacéo Inclusiva e Especial da Universidade de Hong KGAJSE), em conjunto
com os professores de educacdo especial de nove instituicdes educativas publicas e
particulares de Macau, e langou, em 2016, um plano para elaboracdo do curriculo de
trés anos para o ensino especial de Macau. Os trabalhos e objectivos principais do
plano séo:

I.  Desenvolver e elaborar os Niveis de Progresso da Capacidade de Aprendizagem
(doravante denominada de Niveis de Progresso) para seis disciplinas (incluindo:
Chinés; Matemética; Actividades de Descoberta, Ciéncias e Humanidades; Artes;
Tecnologias de Informacéo; e Educagdo Fkica e Salude);



Il. Elaboracdo do “Livro Complementar do Guia Curricular (Ensino Especial)”.

O plano enfatiza que a elaboracéo do curriculo de ensino especial se deva basear
no curriculo do ensino regular, constituindo, assim, o futuro rumo do
desenvolvimento do ensino especial de Macau e o0 seu objectivo. Estas linhas de
orientacdo garantem aos alunos, ndo sé o direito de estudar o mesmo curriculo, como
também o de estudarem os elementos educacionais do mesmo para que ndo sejam
perdidos devido ao excessivo desenvolvimento centrado no e treino das competéncias.
Alias, os professores ao elaborarem a mesma estrutura de curso, podem criar uma
comunidade com escolas filiadas, de modo a elaborar conjuntamente os critérios de
avaliacdo de forma consensual. O plano enfatiza os Niveis de Progresso bem como
salienta que o “Livro Complementar” deve ser elaborado principalmente pelos
professores do ensino especial de Macau. O processo de elaboracdo, reuniu o0s
conhecimentos profissionais e as experiéncias acumuladas de muitos anos no ensino,
dos professores especialistas de cada uma das disciplinas, o que fez com que 0s
Niveis de Progresso e o “Livro Complementar” finais apresentem as caracter kticas de
Macau.

(B) Objectivos do “Livro Compl ementar

O “Livro Complementar” tem como objetivo apoiar os professores na
planificacdo, desenvolvimento e elaboracdo do curriculo para o ensino dos alunos
com necessidades educativas especiais, com base na orientacdo curricular do ensino
regular, no “Quadro Curricular” e nas “Exigéncias das competéncias académicas
basicas”, e de forma conjugada. Em geral, o “Livro Complementar ” pode ajudar as
escolas a elaborarem um curriculo de ensino inclusivo, tendo em conta os seguintes
aspectos:

Analisar e rever as orientagcBes actuais do ensino especial e estabelecer as bases
para o desenvolvimento de um novo sistema de ensino especial;

Implementar o curriculo do ensino regular em Macau e determinar as prioridades
apropriadas aos curriculos de ensino especial;

Responder a diversidade das necessidades de aprendizagem dos alunos;
Superar os obstaculos no ensino, na avaliacdo e na admisséo de todos os alunos.

(C©) Fungdes do “Livro Compl ementar?’

Nas fungdes do “Livro Complementar” encontramos os seguintes pontos:

Proporcionar informacbes e ajudar os professores a planificar e elaborar
curriculos adequados para alunos com diferentes necessidades de aprendizagem,
de acordo com as caracteristicas de cada disciplina; e a0 mesmo tempo, mostrar
como adaptar o conteddo do curriculo para que todos possam ter a oportunidade
de estudar cursos de educacéo regular de acordo com suas proprias capacidades;

Proporcionar uma descricao dos diferentes niveis de capacidade de aprendizagem
continua para depois poder revelar os resultados da aprendizagem de acordo com



0S Mesmaos;

Estabelecer o relacionamento entre as exigéncias das competéncias académicas
bésicas e o curriculo do ensino especial;

Proporcionar um mecanismo de coordenacdo para a avaliacdo e coordenacdo da
aprendizagem e enfatizar o principio de uma avaliacdo abrangente;

Proporcionar exemplos de Acividades curriculares, de modo a despertar e
enfatizar o desenvolvimento da curiosidade dos alunos, ensina-los de acordo com
as suas aptiddes e implementar métodos de ensino que se adaptem aos diferentes
niveis.

(D) Caracteristicas do “Livro Complementar?’

1. Criacdo de Actividades de aprendizagem inspiradoras

O terceiro capitulo do “Livro Complementar” mostra as areas relevantes de
aprendizagem das vérias disciplinas e a sua importancia para os alunos com
necessidades educativas especiais. Para alguns temas mais complexos e abstratos das
disciplinas em que os professores considerem de dificil compreenséo para este tipo de
alunos.

O quinto capitulo ira listar exemplos de Actividades de ensino e explicar como
os alunos com niveis de competéncia mais baixos poderdo estudar os diferentes
conteudos da disciplina através da adequacdo dos contetdos e dos objectivos do
ensino.

2. Adaptacao as necessidades educativas individuais dos alunos tendo como base o
curriculo do ensino regular

O quarto capitulo do “Livro Complementar”, em conformidade com o “Quadro
Curricular” e as “Exigéncias das Competéncias Académicas Basicas”, tenta preservar
os conteudos relevantes de cada disciplina, os objetivos curriculares bem como 0s
resultados da aprendizagem, tendo como base de referéncia principal o curriculo do
ensino regular, adaptando-o e, respeitando o principio da diversidade de
aprendizagem dos alunos.

3. ldentificacdo da area de aprendizagem de cada disciplina e a linha condutora do
nivel de aprendizagem, de modo a determinar o nivel de aprendizagem do aluno

Para permitir que todos os alunos com necessidades educativas especiais possam
encontrar a sua propria linha de base de aprendizagem, no sétimo capitulo do “Livro
Complementar”, determinamos uma linha condutora das diferentes areas de
aprendizagem para todas as disciplinas, integrando desde o nivel das capacidades



mais baixas (ou emergentes) até ao nivel mais alto, fazendo sempre a ponte com as
escolas regulares, para que os professores possam conhecer 0s niveis de capacidade
de aprendizagem dos alunos em cada éarea.

4. Domiio do foco de ensino de cada nivel de aprendizagem e o0 seu
desenvolvimento

Para mostrar, claramente, os diferentes niveis de capacidade de aprendizagem
dos alunos com necessidades educativas especiais nas diferentes idades, os “Niveis
de Progresso da Capacidade de Aprendizagem” serdo divididos em quatro fases de
acordo com a idade destes. Nessas quatro fases, a experiéncia de aprendizagem dos
alunos deve ser compativel com a idade e o desenvolvimento social. Além disso,
também deve haver progresso no conhecimento da disciplina, permitindo aos alunos
um acumular de conhecimento e experiéncia no processo de aprendizagem. Os
professores podem evitar duplicacdes desnecessarias e melhorar a eficacia do ensino.

5. Uso de uma terminologia uniformizada na descricéo dos alunos

O uso do termo alunos com “necessidades educativas especiais” serve para
substituir os termos “défice auditivo”, “défice visual”, “défice motor”, “Atraso de
aprendizagem” ou “défice congitivo” ligeiro, moderado ou grave. Acredita-se que
cada aluno apresenta uma linha de aprendizagem, sé que com diferentes necessidades
de aprendizagem no ensino. Nao indicamos especificamente a classificacdo dos
alunos ao nivel psicolégico e médico, porque os objectivos de aprendizagem dos
alunos sdo determinados com base no nivel das capacidades nas diferentes areas
disciplinares. Por exemplo, um aluno diagnosticado com “paralisia cerebral”, ao nivel
psicolégico e médico, pode ndo falar, podendo apenas sentar-se numa cadeira de
rodas. As suas capacidades motoras podem ser relativamente fracas, apesar de possuir
uma inteligéncia no nivel geral. Assim, Segundo o Nivel de Progresso da Capacidade
de Aprendizagem, a capacidade deste aluno na disciplina de Educacéo Fica, podera
estar apenas no nivel 3, mas a compreensdo auditiva em Chinés, podera estar no nivel
10.

Este método para descrever o Nivel de Capacidade de Aprendizagem dos alunos
ird, com certeza, alterar em grande escala a percepcdo acerca do potencial de
aprendizagem dos alunos que os professores e outros intervenientes neste processo
tém destes alunos. Ao mesmo tempo, os professores podem estabelecer metas de
aprendizagem mais adequadas para os alunos consoante os diferentes niveis de
capacidade cognitiva, e assim, melhorar as suas expectativas sobre a capacidade de
aprendizagem dos alunos.



(E) Como I nterpretar o “Livro Complementar?’

O “Livro Complementar” foi projetado para 0s alunos, dos 3 aos 21 anos, com
necessidades educativas especiais, que integrem turmas de ensino especial, turmas de
ensino especial no ensino primario e para os alunos inclusivos das turmas regulares.
Entre eles, os alunos das turmas do ensino especial e os das turmas de ensino
primario do ensino especial sao o foco do “Livro Complementar”, porque a maioria
dos alunos das turmas acima referidas tém uma grande diferenca de capacidade de
aprendizagem das diversas disciplinas. Assim, todos os professores que ensinam
alunos de diferentes racas, culturas, religides, contextos familiares, sexos, etc., podem

usar o “Livro Complementar” como referéncia do ensino.

No “Livro Complementar”, o termo “professor” pode incluir: Diretor de turma,
professor das vérias disciplinas, director da disciplina, assistente de professor, pali,
terapeuta, conselheiro, assistente social, psicélogo, director da escola e todos os que
cuidam dos alunos com necessidades educativas especiais. Na aplicacdo do “Livro
Complementar”, os professores devem consultar as diretrizes curriculares da DSEJ,
bem como os materiais dos curriculos da prépria escola para, assim, poderem
planificar e elaborar as suas aulas conforme o Nivel de Capacidade de Aprendizagem
dos alunos com necessidades educativas especiais, tendo por base o conteudo
principal de aprendizagem de cada nivel de ensino. Os Niveis de Progresso da
Capacidade de Aprendizagem também podem ter uma descri¢cdo mais precisa sobre o
desempenho e a capacidade de aprendizagem dos alunos.
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Capitulo 1l: Objectivos, Estrutura Curricular e Principios
Pedagdgicos da Matematica

Este capitulo foi elaborado com referéncia nas directrizes curriculares da
matematica do ensino regular de Macau. Tem como objectivo ilustrar, com base no
principio da mesma estrutura curricular, os curriculos de Matematica dos alunos com
necessidades educativas especiais, que derivam dos curriculos do ensino regular, para
que os estudantes possuam as mesmas oportunidades de aprendizagem.

(A) Objectivos do Ensino de Matematica

De acordo com a “Lei de Bases do Sistema Educativo N&o Superior” e o “Guia
Curricular” para o Ensino Primério, 0s objectivos educacionais da Matematica séo 0s
seguintes:

Desenvolver o pensamento critico, criativo, concepcdo, exploracdo e raciocinio
matematico, bem como a capacidade de usar a matematica para resolver 0s
problemas da vida quotidiana, da matematica e das outras disciplinas
relacionadas;

Desenvolver a capacidade de comunicar com outras pessoas e expressar opiniées
com légica matemética;

Desenvolver a capacidade da aplicacdo dos numeros, simbolos e outros objectos
matematicos;

Estabelecer o sentido de numero, simbolo, espaco e de medida;
Desenvolver a capacidade de apreciar as estruturas e regras;
Tomar uma atitude positiva face a aprendizagem da matematica.

No dia-a-dia, encontram-se temas relacionados com a Matemética em todo o
lado. Ao desenvolver as competéncias e aptiddes matematicas dos alunos, 0s
curriculos da matemética devem seguir 0s seguintes conceitos bésicos, a fim de
desenvolver a capacidade para atender aos requisitos da matematica no trabalho ou na
vida quotidiana, numa sociedade em que, com a tecnologia e as informacoes
avancadas, também os preparem para a aprendizagem ao longo da vida:

A matematica é uma parte indispensavel da vida humana e do desenvolvimento
social;

Os curriculos da matemética devem ser orientados para os alunos e valorizar as
préticas de vida;



Uma boa visdo da matematica é favoravel para os alunos desenvolverem a sua
aprendizagem matematica;

O ensino da matemética deve valorizar o processo de aprendizagem dos alunos;

Desenvolver a capacidade de raciocinio logico preliminar dos alunos e promover
0 desenvolvimento das emocdes, atitudes e valores, estabelecendo uma base
importante para se adaptarem avida e a sociedade;

Promover a capacidade de comunicagdo e discussdo dos alunos com outras
pessoas na aprendizagem, cooperacdo e comunicacao independentes entre eles;

Aumentar a confianca dos alunos na aplicacdo da matematica na vida e ajudé-los
a desenvolver bons habitos de estudo.

Com base no principio da mesma estrutura curricular, os objectivos e conceitos
acima referidos, incluindo os objectivos e o0s contetdos de aprendizagem, também se
aplicam aos alunos com diferentes dificuldades de aprendizagem (por exemplo: défice
visual, défice auditivo e défice motor). Mesmo que alguns deles, com necessidades
educativas especiais, tenham niveis diferentes de inteligéncia, os professores podem
adaptar os objectivos e as estratégias de aprendizagem as capacidades e aos niveis
individuais de cada aluno, para que estes possam superar as suas dificuldades de
aprendizagem, proporcionando-lhes uma experiéncia ampla e equilibrada no estudo
da matemaética.

(B) Adaptacéo da Estrutura Curricular de Matematica

Em resposta as diferentes circunstancias de cada etapa da educacdo, as
exigéncias das competéncias académicas basicas da Matematica do ensino regular de
Macau sao divididas em diferentes dominios:

Fase educativa Dominios de aprendizagem
“Exigéncias das Competéncias | 1. Ldgica e deducéo
Académicas Basicas” do Ensino Infantil | 2. Formas e espaco
Areas de aprendizagem D: Matemética e | 3. Numero e quantidade
Ciéncias 4. Curiosidade cientifica

5. Competéncia cientifica

6. Fenomeno cientifico
“Exigéncias das Competéncias | A. NUmeros e operagdes
Académicas Basicas” do Ensino Priméario | B.  Graficos e espaco

C. Quantidade e medicéo

D. Estatktica e probabilidade

E. Conhecimentos preliminares da

algebra

F.  Sentimentos, atitudes e valores
“Exigéncias das Competéncias | A. Numeros e algebra
Académicas Basicas” do  Ensino|B. Gréfico e espago
Secundario Geral C. Estatstica e probabilidade

D. Emocgdes, atitudes e valores

10



A fim de garantir que os alunos com necessidades educativas especiais possam
aprender diferentes dominios da matematica, sob o principio da mesma estrutura
curricular, e possam usufruir de uma experiéncia de aprendizagem ampla e
equilibrada, ao registar os Niveis de Progresso da Capacidade de Aprendizagem, séo
elaboradas as areas de aprendizagem da matematica para alunos com necessidades
educativas especiais, de acordo com as “Exigéncias das Competéncias Académicas
Basicas”, nos niveis de ensino infantil, primério e secundério geral em Macau. Os
principios séo os seguintes:

Os ambitos de aprendizagem 3. NUmeros e quantidade” do Ensino Infantil, “A.
Numeros e operacbes” e "E. Conhecimentos preliminares da algebra” do Ensino
Primario e “A. NUmeros e algebra” do Ensino Secundério Geral sdo integrados no

299

ambito “Numeros e algebra™’.

Os ambitos de aprendizagem ‘2. Formas e espago” do Ensino Infantil, “B.
Formas e espago” e “C. Quantidade e medi¢ao” do Ensino Primario e “B. Grafico
e espaco” do Ensino Secundario Geral séo integrados no ambito “Medicao,

299

gréfico e espago™.

Os ambitos de aprendizagem “D. Estatistica e probabilidade” do Ensino Primario
e “C. Estatktica e probabilidade” do Ensino Secundario Geral sdo integrados no
ambito “Estatistica e probabilidade™.

Os ambitos de aprendizagem “l1. Logica e Deducdo” do Ensino Infantil,
“Sentimentos, atitudes e valores” do Ensino Primério e “Emocdes, atitudes e
valores” do Ensino Secundério Geral serdo incorporados no conteddo
programatico de todas as disciplinas.

As areas de aprendizagem de matematica foram reorganizadas para os alunos
com necessidades educativas especiais em trés areas: “Numeros e algebra’,
“Medicado, graficos e espacd e “Estatstica e probabilidade”. Os destaques e
descricdes das trés areas sao 0s seguintes.

Numeros e algebra: enfatizar o desenvolvimento do sentido dos nimeros e da
capacidade bésica de calculo, permitindo que os alunos melhorem a capacidade
de elaborar, explorar, raciocinar, criar e resolver problemas matematicos atraves
de conceitos e técnicas para o tratamento dos nUmeros; apreciar a matematica e a
capacidade de a aplicar nas vérias dimensdes; através da expressdo de
quantidades numeéricas e da sua representacdo por meio de letras, resolver
problemas matematicos recorrendo a equacdes; ajudar os alunos a desenvolver a
capacidade l6gica, de calculo, de raciocinio l6gico, de intuicdo, etc.

Medicao, graficos e espaco reforcar o desenvolvimento da pratica, permitir que
os alunos aprendam com figuras e reconhecam as caracter ticas através do toque,
medicdo, producdo e reproducdo. Dar atencdo aos conceitos geomeétricos
abstratos e figuras geométricas na vida real, melhorar a capacidade de elaborar,
explorar, raciocinar, criar e resolver problemas matematicos através da
aprendizagem do conhecimento, conceitos e técnicas de tratamento numérico;
apreciar a matematica e a capacidade de a aplicar nas varias dimensdes. Os
alunos deverdo ser capazes de desenvolver as suas capacidades de pensamento,
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de visualizagdo espacial e de aplicar as ferramentas adequadas na resolucdo dos

problemas.

Estatstica e probabilidade: enfatizar o entendimento dos conceitos de
Estatitica e usar 0os métodos estatisticos para resolver problemas préaticos
simples. Para os alunos de anos inferiores, ensinar gradualmente os métodos e
formas de graficos estatisticos; para os alunos de anos médios, ensinar métodos
simples de classificacdo e calculo da média; e ensinar os mais velhos a recolher e
agrupar os dados, tabelas e graficos estatisticos. Faciliar a aprendizagem dos
alunos no que se refere ao processamento sistemético de dados, ao dominio do
conhecimento preliminar da estatistica, da probabilidade, e adquiram a
capacidade de resumir, deduzir, pesquisar, e partilhar materiais.

Esquema da Estrutura Curricular de Matematica (Ensino Especial):

Competéncias genéricas

Objectivos Curriculares da Matemaética

T

Obijectivos Especificos de Aprendizagem
no Ensino Especial

0

Aprendizagem

Conteudos

Curriculares Avaliagéo >

Ensino

Numeros e A lgebra
Medicao, grafico e espago
Estat&tica e probabilidade

Exigéncias das
Competéncias
Académicas Béasicas

T

Niveis de Progresso
da Capacidade de
Aprendizagem

Emocdes, Atitudes, Valores
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(C) Orientagdes Curriculares do Ensino de Matematica

A matemética é a ciéncia do estudo de relacbes quantitativas e formas espaciais.
A aplicacdo e discussdo da matemética pode ajudar os alunos a desenvolver o
interesse e 0 habito de questionar, pensar e aumentar a criatividade. Ao mesmo
tempo, pode permitir que os alunos adquiram os conhecimentos e as capacidades
necessarias, para resolver os problemas diarios com formas matematicas e adquirir as
bases matematicas necessérias para a vida futura.

Principios do ensino da matemética:

« Desenvolver o conhecimento bésico da matemética, fazendo entender a inter-
relacdo que esta tem com a vida quotidiana e o desenvolvimento social, e
valorizando a sua importancia através da experimentacao;

« Desenvolver as capacidades matematicas como o célculo, a estatitica, a
visdo espacial, o raciocinio logico e a intuicdo; e ajudar na analise e
resolucéo de problemas da vida quotidiana, assim como de outras disciplinas;

« Desenvolver o interesse na aprendizagem da matematica, mostrando-a sua
beleza e encanto, e interesse no desenvolvimento preliminar para a
investigacdo e inovacao;

« Ensinar a usar a linguagem matemaética para a comunicacdo e discussdo da
matéria com as outras pessoas, na aprendizagem independente e para a
comunicacao colaborativa, de modo a desenvolver a autoconfianca e o
respeito pela opini&o dos outros.

(D) Principios Pedagogicos do Ensino da Matematica

Olhando para os objectivos, organizacdo e orientacdo do ensino de matematica,
ndo é dificil os professores entenderem que a principal base da matematica é o cultivo
do pensamento l6gico nos alunos, elemento indispensavel no processo de
aprendizagem da matematica e do ensino. A matemética sempre foi uma das
principais matérias das escolas primarias e secundarias, pois permite o
desenvolvimento da capacidade de criar o sentido dos ndmeros, de espaco, de
medicdo e de pensamento légico. Os professores devem ajudar os alunos a aprender
matematica através da aquisicao destas competéncias.

Ao idealizar as actividades lectivas de matematica, os professores devem prestar
atencdo aos seguintes principios:

« Desenvolver o conhecimento basico da matematica dos alunos, fazendo-lhes
entender a inter-relacdo que esta tem com a vida quotidiana e o
desenvolvimento social, fazendo-0s experimentar essa importancia;

« Desenvolver as capacidades matematicas dos alunos como o célculo, a
estatistica, a visdo espacial, o raciociio logico e a intuigdo, e ajudar na
analise e resolucdo de problemas da vida quotidiana como de outras
disciplinas;
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« Desenvolver capacidades mateméticas bésicas nos alunos como a
estruturacdo e medicao de dados para a producdo de formas estatisticas;

« Desenvolver o interesse dos alunos na aprendizagem da matemética,
mostrando-lhes a sua beleza e encanto, e interesse no desenvolvimento
preliminar para a investigacdo e inovacéo;

« Ensinar os alunos a usar a linguagem matematica na comunicacdo e
discussdo da matéria com as outras pessoas, na aprendizagem independente e
na comunicagdo colaborativa, de modo a desenvolver a autoconfianga e o
respeito pela opinido dos outros.

Ao implementar as “Exigéncias das Competéncias Académicas Bésicas” no
Ensino Primério, Macau propde também o principio de educacdo “orientado para as
pessoas”. A matemética permite desenvolver o pensamento e a visdo espacial dos
alunos e adquirir capacidades na utilizacdo de determinados processos Uteis no dia a
dia. Embora os alunos com necessidades educativas especiais tenham processos
diferentes de aprendizagem, o certo € que todos eles tém a capacidade de aprender e
crescer.

14



3

Capitulo I1l: Responder as Necessidades de Aprendizagem dos
Alunos no Ensino de Matematica

Neste capitulo exploram-se as caractersticas bésicas do ensino da matemética e
a sua importancia para os alunos com necessidades educativas especiais. Também se
recomenda a sua adaptacdo no contetdo das aprendizagens e na promocdo do
curriculo para garantir que todos os alunos possam aprender as diferentes areas da
matematica.

(A) Importancia do Ensino de Matematica para os Alunos com Necessidades
Educativas Especiais

Na vida quotidiana, nimeros e formas podem ser vistos em todo o lado. A
aprendizagem da matemética pode ajudar os alunos a explorar o seu potencial, a
comparar, a reconhecer semelhancas e diferencas, e a explorar e estabelecer relagdes
entre as coisas. Estas s&o competéncias de aprendizagem interdisciplinar,
indispenséaveis para os alunos, a fim de que estes tenham a capacidade para atender
aos requisitos da matemética no trabalho ou na nossa sociedade onde a tecnologia e
informacBes avancgadas fazem parte e se aprendem ao longo da vida; a aprendizagem
da matematica pode ajudar a desenvolver a capacidade de raciocinio logico e a
atitude em busca da verdade, bases indispensaveis para a vida humana e o
desenvolvimento social. Portanto, o curriculo de matemética deve ser orientado para
os alunos valorizarem a sua pratica e a sua aplicacdo na vida quotidiana.

Na fase inicial do desenvolvimento da aprendizagem, o pensamento é baseado
em situagdes e eventos especificos do mundo real, pois estes servem de modelo para
que os alunos possam pensar de forma detalhada, recapitular a experiéncia e assim
determinar as mudancas na lei, quantidade, espago e tempo. Estas experiéncias
podem ajudé-los a enfrentar problemas de forma mais flexivel, a reverter resultados
quando estdo numa situacdo cadtica e prever situacfes baseadas nas experiéncias,
aprendendo a planear, reflectir, conhecer e avaliar as diferentes solugdes. Através
deste processo, os alunos podem estabelecer, gradualmente, as técnicas e 0s
pensamentos matematicos desde a percepcao e aprendizagem cognitivas preliminares.

Das diferentes oportunidades de aprendizagem, o ensino da matematica dos
alunos pode permitir os seguintes progressos:

Ampliar a experiéncia da matematica;

Perceber a natureza da matematica para fazer previsdes e resolver problemas
activamente;

Desenvolver a capacidade de representar mentalmente e de forma gradual os
dados matematicos mais complexos e detalhados;
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Expressar, gradualmente, de forma clara, a sua compreensdo da matemética com
as outras pessoas;

Utilizar os métodos matematicos para fazer escolhas e tomar decisGes em
diferentes situagoes;

Resolver os problemas simples na vida quotidiana com o0s conhecimentos
matematicos.

(B) Conteudos educativos do Ensino de Matemética

Os principais objectivos de aprendizagem, listadas abaixo, séo apenas parte dos
resultados da aprendizagem. O objectivo é apoiar os professores a estabelecer o0s
objectivos de aprendizagem e fornecer as oportunidades de aprendizagem adequadas
para os alunos com necessidades educativas especiais. Destacamos, apenas, 0S
conteldos basicos de ensino, mas as escolas podem optar pelas suas proprias
abordagens e estratégias, ou mesmo outras préticas, de forma a implementar o
curriculo do ensino regular com mais eficiéncia.

Dominio Contelidos

Numeros e Estabelecer a consciéncia de numero e quantidade

algebra « Entender o conceito de nimeros inteiros, executar operagdes e
verificar a racionalidade dos resultados

« Determinar e resolver os problemas relacionados com o nimero

Medicdo, . Compreender o0s conceitos basicos na aprendizagem da
grafico e matematica, incluindo:  emparelhamento, classificacao,
espaco permutac&o, correlacio e lei

« Identificar as linhas, os angulos, planos e sélidos geométricos

« Compreender os conceitos basicos dos planos e solidos
geométricos

« Reconhecer, descrever, apreciar e usar graficos e padrdes

« ldentificar as quatro direccBes principais

« Selecionar e aplicar os diferentes tipos de unidades
padronizadas ou ndo padronizadas para registar os resultados
das actividades métricas basicas

« Selecionar e determinar as ferramentas de medicao e unidades
padronizadas apropriadas

« Combinar o conhecimento de numeros, medicdo, grafico e
espaco para resolver os problemas simples relacionados com a
medicdo

EstatEtica e » Recolher e processar os dados de acordo com o0s critérios

probabilidade existentes

« Criar e ler os gréficos simples, mostrando a relacdo entre 0s
dados

« Criar e resolver os problemas simples provenientes de dados ou
graficos
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Segundo as “Exigéncias das Competéncias Académicas Basicas”, as
competéncias genéricas sdo a base da aprendizagem e podem ajudar os alunos a
aprender melhor. Estes podem desenvolver as competéncias genéricas através da
aprendizagem e do ensino das diferentes disciplinas ou areas de estudo. Estas
competéncias também podem ser aplicadas as outras areas. As nove competéncias
genéricas sdo: capacidade de colaboracdo, comunicacdo, criatividade, pensamento
critico, tecnologia e informacdo, célculo, resolucdo dos problemas, autogestdo e
estudo.

E claro que o conteddo da aprendizagem da mateméatica enfatiza o
desenvolvimento dos diferentes aspectos do pensamento, como 0 pensamento critico e
a capacidade de resolver problemas e calcular. No entanto, o processo de
aprendizagem da matematica, também pode desenvolver outras competéncias
genéricas. Por exemplo: no capitulo "Graficos estatisticos”, a competéncia de
colaboracdo dos alunos € desenvolvida através de trabalhos de grupo. No capitulo
"figuras planas”, os alunos podem usar a criatividade/ imaginacdo e utilizar os
diferentes gréficos para criar diferentes solucoes.

Os valores podem ser definidos como uma qualidade importante para 0s
individuos e a sociedade, e sdo uma directriz para 0 comportamento. As atitudes sdo
baseadas em valores, o que afecta o estabelecimento e a prética desses mesmos
valores. Além dos conhecimentos e técnicas, é importante desenvolver os valores e as
atitudes positivas no ensino da matemética. Por exemplo: a responsabilidade, o
sentido de missdo e atitudes, e a atitude a aceitar novos pensamentos, séo essenciais
para a vida e aprendizagem futura dos alunos. Estes valores e atitudes devem ser
transmitidos nas varias areas e fases da aprendizagem do curriculo matematico. Por
exemplo: na “preparagdo para a festa de Natal”, promover a discusséo entre os alunos
sobre a lista de compras, aprender a ler o preco, o pagamento, etc. Também deveréo
ser incentivados a compartilhar as opinides, compartilhar solugdes para a resolucéo de
problemas e assumir a responsabilidade neste processo.

(C) Adaptacdo Curricular do Ensino de Matemaética

As escolas devem ter em consideracdo as necessidades de aprendizagem dos
alunos com necessidades educativas especiais e ajustar o curriculo para que possam
usufruir de experiéncias de aprendizagem apropriadas em todas as fases de ensino.
Quando transmitem os conhecimentos, as técnicas e 0s conceitos, os professores
devem usar estratégias de ensino diversificadas para se adaptarem as diferentes
capacidades dos alunos. Para atender as necessidades dos alunos com necessidades
educativas especiais, os professores podem ajustar 0s percursos de matematica através
dos seguintes métodos:

Selecionar os conteudos principais e 0os materiais de aprendizagem dos curriculos
preliminares ou pré-escolares;

Introduzir novos conhecimentos, técnicas e conceitos a0 mesmo tempo que se
consolidam, fortalecem e absorvem os conhecimentos ja dominados;

Concentrar e realizar um estudo detalhado e aprofundado em um ou varios
topicos, tendo em atencéo a idade dos alunos;
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Captar e manter a atencdo dos alunos nas actividades, processos e eventos
comuns da vida e utilizd-los como uma oportunidade para o comeco de uma nova
aprendizagem da matematica;

Ao elaborar os planos de aprendizagem ou requisitos de resultados, numa fase
posterior, € necessario integrar os conceitos matematicos das diferentes areas para
que os alunos possam construir os conhecimentos e técnicas.

Dominios Adaptacédo
NUmeros e Antes de desenvolver a capacidade de contar os nimeros, os alunos
algebra devem calcular, prever o numero e alterar as suas acc¢des segundo

as percepgoes. Os professores podem criar situagdes que incluam
um, dois ou trés objectos, assuntos ou sentimentos para fortalecer
as percepcoes iniciais, ajudando os alunos a progredir, e depois,
adicionar ou subtrair alguns dos objectos, assuntos ou sentimentos
para alterar a situacdo ou construir uma outra na qual um ou varios
objectos sdo comparados. A introducdo da contagem dos ndmeros
no tempo apropriado pode aumentar a consciencializacdo dos
alunos sobre os “numeros”. No inkio, os professores devem
permitir-lhes manobrar objectos fkicos, tocar e experimentar 0s
“ntimeros”, para depois, usar os graficos, as imagens, os simbolos e
0 pensamento abstracto. Ao ajudar os alunos a desenvolver os
conceitos e técnicas de “nimeros”, os professores devem usar as
palavras ou o vocabulario adequado para que possam entender.

O conhecimento e as habilidades da "algebra™ incluem encontrar as
relacBes, estabelecer as conexdes e examinar as regras. A
adaptacdo dos curriculos deve comecar desde o ambiente familiar
dos alunos, pois permite-lhes calcular a accio/reaccdo de certas
acgdes no seio familiar. Os curriculos devem oferecer as
oportunidades para que os alunos encontrem simbolos ou as
relacbes entre os assuntos. Por exemplo: os alunos podem
descobrir qual é o ponto de encontro na escola através de uma série
de fotos ou simbolos da sala de aula. Além disso, os professores
devem propor actividades no ambiente real para os alunos
explorarem e estudarem, o que pode ajuda-los a construir as suas
proprias regras e padr@es. Mais, os professores devem prestar
atencdo a linguagem matematica e oferecer aos alunos a
oportunidade de aprenderem com gestos e simbolos personalizados
para ajuda-los a compartilhar os conceitos relevantes.
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Medicao,
grafico e
espacgo

A adaptacdo na “Medicdo, grafico e espaco” baseia-se no modo
como os alunos respondem as diversas situacfes em aspectos
como: localizagdo, movimento, tamanho, peso e tempo. Ao
explorar actividades simples, experiéncias e oportunidades, 0s
alunos fazem melhorias que levam a reaccBes mais precisas nas
situagdes mais complexas.

Por exemplo: pela mudanca ligeira de direccdo e a extensédo que 0
braco precisa para a mao alcancgar objectos, os alunos aprendem
como organizar os graficos ou resolver o problema de espaco.
Estas experiéncias de aprendizagem relacionadas com a “Medic&o,
grafico e espago” podem ajudar os alunos a organizar e classificar
0s materiais da vida quotidiana.

Estatstica e
probabilidade

A adaptacdo do conteddo de aprendizagem da “estatistica e
probabilidade” tem como foco ajudar os alunos a desenvolver as
novas formas de pensar nas actividades regulares familiares. Na
fase da aprendizagem inicial, é aconselhavel usar a situacdo fiica
para aprender, tornar os materiais claros e faceis de entender.
Também se podem usar as fotos e os objectos relevantes para
representar as pessoas e coisas. Explicitar os dados, concentrar-se
em encontrar as semelhancas e diferencas nos materiais, e
consequentemente, resumir as mudancas e tendéncias.

(D) Promocéo da eficacia na Aprendizagem do Ensino de Matematica

A aprendizagem efectiva deve ser abrangente, vista sobre varios angulos e
centrada nos alunos. Os professores s&o 0s guias no processo do ensino, promovendo
a eficacia da aprendizagem dos alunos pela criacdo do ambiente e pelas boas
estratégias de ensino. No entanto, diferentes tipos de alunos com necessidades
educativas especiais tém necessidades especiais. Ao ajustar o ensino, devem ser
consideradas vérias opcBes para alcancar os melhores resultados. Seguem-se algumas

sugestdes para promover os beneficios da aprendizagem da matematica:

1. Para os alunos com défice auditivo, os professores podem adoptar, como

referéncia, as seguintes sugestoes:

« Quando o professor estd a dar as aulas, usar o0 modulador de radiofrequéncia

e manter o seu rosto iluminado para os alunos, tanto quanto possivel,

« Instalar um sistema de comunicacao eletromagnético no auditério, na sala de

aula ou nos locais de encontro dos alunos;

« Organizar e propor aos alunos que se sentem nos lugares da frente onde
também podem ver os colegas facilmente (com a distancia de cercade 1 a 1,5

metros do professor) e longe dos corredores e dos estimulos auditivos;
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« As campainhas das salas de aulas e o alarme de incéndio devem ser exibidos
com um sinal de luz e por escrito. A mensagem do altifalante deve ser escrita
nos quadros;

« Quando se falar com os alunos, a velocidade, a pausa e o tom do professor
devem ser naturais e apropriados. E importante ndo exagerar 0s movimentos
articulatorios da boca, para que os alunos possam utilizar as estruturas de
frase correctas e expressarem, de forma nttida, o seu discurso;

«  Pronunciar para os alunos e escrever no quadro, frequentemente, as palavras-
chave, os substantivos proprios, o novo vocabulario, as paginas que estdo a
ensinar, os conteudos importantes, os trabalhos e a cobertura da avaliacéo.

«  Pedir aos alunos que se concentrem nas aulas, permitir o uso de equipamento
de gravacdo para gravar o contetdo da aula ou pedir as anotacfes de outros
alunos depois da aula para copiar. Usar gestos e expressdes, quando ensinam,
para ajudar os alunos a entender;

« Recordar aos alunos, utilizando maneiras distintas, quando se mudam os
topicos, nimeros de paginas ou actividades;

« Fornecer os materiais pedagdgicos e visuais, como 0s materiais de ensino,
videos, figuras, objectos e filmes com legendas para ajudar os alunos a
entender a mensagem;

« Motivar os alunos a expressarem-se com palavras ou frases completas e
ajuda-los a entender a gramética basica;

« Incentivar os alunos a aprender a lingua com a audicdo residual. Os
professores devem escolher 0s equipamentos adequados consoante 0
ambiente, como computadores e aparelhos auditivos de grupo;

« Ao fazer discussdes em grupo, pedir aos membros do grupo para falar
claramente aos alunos, um de cada vez, e assim evitar que necessitem de
lidar com diferentes sons em simultaneo.

Para os alunos com défice visual, os professores podem adoptar, como referéncia,
as seguintes sugestdes:

« Utilizar as capacidades auditivas, a sensacdo tactil e préticas como meios de
aprendizagem; fornecer materiais didacticos e ferramentas acusticas, como:
audiolivros, ensino assistido por computador e computadores de audio;
fornecer um ambiente seguro para os alunos, como: colocar 0s moveis huma
posicio fixa e adaptar os espacos para guiar as pessoas com deficiéncia
visual, como o pavimento téactil, corriméos, etc.;
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Chamar o nome do aluno antes de falar para garantir que ele ouve
atentamente. As instrucdes e explicacbes do professor devem ser claras e
concisas. Ditar os contedos escritos no quadro;

Permitir aos alunos o uso do gravador, fornecer as fotocopias das anotacoes
para gravar ou escrever o conteudo e ajudar os alunos a fazer revisdes da
matéria;

Usar as ferramentas de invisuais, como figuras em relevo, graficos em relevo,
cartdes de alfabetizacdo com letras maiores e usar graficos simples com
linhas grossas para auxiliar o ensino;

Havendo necessidade de utilizar elementos multimédia, o professor deve
explicar, antecipadamente, o conteildo do video aos alunos;

Fornecer ferramentas auxiliares como: computadores para invisuais, livros
em Braille, video ampliador, projectores, video de leitura, etc.;

Permitir aos alunos fazer os seus trabalhos usando o computador, a méaquina de
escrever braille, o gravador, etc.

Para os alunos com défice motor, os professores podem adoptar, como referéncia,
as seguintes sugestoes:

Proporcionar um ambiente escolar acessivel, como espacos acessiveis a
cadeiras de rodas, elevadores, etc.; propor as salas de aula do rés-do-chéo e
permitir que os alunos se sentem nos lugares mais perto da porta;

Fornecer as ferramentas auxiliares para escrever, como os adaptadores para
escrita, mesa inclinada, o virador de pagina, etc.; se os alunos tiverem muita
dificuldade em escrever, podem ser fornecidos programas auxiliares através
do computador para substituir a escrita;

Para os alunos que escrevem devagar ou com pouca coordenacdo manual,
pode haver uma reducdo de trabalhos ou propor a digitagdo por voz no
gravador para fazer os trabalhos;

Permitir aos alunos que respondam as perguntas através do ditado, sublinhar
0s conteldos importantes, resolver as questdes de escolha mdltipla,
identificagdo do certo e do errado, conex&o, correspondéncia, etc., em ordem
numeérica para reduzir o esforgo da escrita.

Para os alunos com perturbacio da fala, os professores podem adoptar, como
referéncia, as seguintes sugestoes:

Fornecer as ferramentas auxiliares de comunicagdo, como a Comunicagédo
Aumentativa e Alternativa (CAA), tablets, etc.;
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« Ter uma atitude aberta e inclusiva, permitindo que os alunos se expressem.
Na&o corrigir os alunos excessivamente pois pode reduzir a auto-confianca na
comunicacdo oral; estimular a comunicagdo activa e valorizar mais o
“conteudo” do que a “forma” das expressoes;

« Se o trabalho envolver a expresséo oral, o professor deve dar ao aluno o
tempo suficiente para se expressar;

« Fornecer materiais visuais ou outras ferramentas como materiais de ensino:
videos, figuras, objectos e filmes com legendas para ajudar os alunos a
entender;

« Dar pistas ou orientacdes adicionais (orais ou ndo orais) sobre os problemas,
de forma a ajudé-los a expressarem-se. Dar informacdes adicionais ou
modificacdes as frases dos alunos quando estes se expressam para
complementar a resposta;

« Os alunos podem dar respostas orais mais simplificadas e também podem
usar palavras, figuras e graficos para comunicar;.

Para os alunos com perturbacdo do espectro do autismo, os professores podem
adoptar, como referéncia, as seguintes sugestoes:

«  Fornecer um ambiente de ensino estruturado, como um diagrama das salas de
aula, do horério, das regras da aula, e indicar claramente a localizacdo para
dispor os trabalhos por meio de figuras, numeros ou o lugar do aluno, e
escrever o conteudo do manual em local fixo no quadro;

« Auvisar os alunos das proximas mudancas, como as alteracdes da sala de aula,
as férias, através de via oral, visual e ambiental, como figuras, cartdes de
agenda e hordrios para se poderem preparar mentalmente;

- Simplificar os materiais escritos, listar por sequéncia, o conteudo principal,
ampliar os conteddos importantes ou usar cores para distinguir e
complementar com imagens, para fortalecer os conteldos principais da
aprendizagem;

« Adoptar um ensino estruturado, tentar manter os alunos ocupados, com
tarefas para fazer e com as devidas instrucdes;

« Quando os alunos precisam de entender as perguntas realizadas, o professor
deve acompanha-los primeiro a ler as perguntas, a encontrar 0s pontos-chave
e compreender o significado das perguntas por meio de objectos ou
desenhos;

« Reduzir as formas de avaliacfes orais ou escritas e substituilas com
observacdes, relatdrios orais ou acgdes praticas.
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Para os alunos com perturbacdo de hiperactividade / défice de atencdo, os
professores podem adoptar, como referéncia, as seguintes sugestoes:

Deixar os alunos aprender num ambiente silencioso e evitar lugares perto da
janela ou perto da porta;

Utilizar ferramentas ou outros equipamentos para ocultar as partes menos
importantes dos livros, cadernos e trabalhos;

Utilizar, se necessario, separadores de secretarias, tampdes de ouvidos, etc.
para isolar os alunos de interferéncias externas;

Os professores devem associar, mais frequentemente, a linguagem corporal a
linguagem verbal, diversificar o tom de voz, dinamizar actividades e outras
ferramentas de ensino que ajudem os alunos a concentrar-se nos projetos de
aprendizagem;

Adoptar um ensino estruturado, de modo a conseguir manter os alunos
ocupados, com tarefas para fazer e com as devidas instrucdes;

Usar 0 método de analise de processos, dividir a aprendizagem em varias
etapas para reduzir o tempo de actividade na tarefa (menos de 20 minutos de
cada vez) e aumentar o nimero de etapas de aprendizagem;

Fazer mais perguntas para melhorar a concentracdo dos alunos;

Usar as sugestdes visuais, como ampliar as letras, usar letras diferentes e em
cores diferentes para destacar os contetudos importantes de aprendizagem;

Implementar um programa de incentivo para ajuda-los a fazer o trabalho de
casa, fazer comentarios eficazes e desenvolver bons habitos.

Colaboracdo interdisciplinar

No processo de ensinar a matematica, pode-se estabelecer um modelo de

cooperacao interdisciplinar, em equipa, para melhorar a eficicia do ensino. As
equipas interdisciplinares incluem os psicologos, 0s terapeutas ocupacionais, 0S
terapeutas da fala e os fisioterapeutas. A cooperacdo em equipa permite estabelecer
estratégias educacionais segundo as caracterticas individuais dos alunos. Durante a
actividade lectiva, deve ser permitida a comparéncia de uma ou mais pessoas para
formacdo, de acordo com a situacdo do aluno. Por exemplo: o professor de
matematica pode pedir a um terapeuta ocupacional que ajude os alunos a fazer um
gréfico na aula de matemética. Através da cooperacdo com as equipas de profissionais
e com os pais, 0s professores podem ajudar os alunos a aprender de forma eficaz e
promover os beneficios da aprendizagem.

23



A

Capitulo IV: Niveis do Progresso da Capacidade de Aprendizagem e

as “Exigéncias das Competéncias Académicas Basicas”

Em Macau, desde o ano lectivo de 2015/2016, anualmente, foi implementado de
forma gradual, o Nivel “Exigéncias das Competéncias Académicas Bésicas da
Educacdo Regular do Regime Escolar Local” nos diferentes niveis de ensino. Este
capitulo aborda a relacdo entre os Niveis do Progresso da Capacidade de
Aprendizagem e as “Exigéncias das Competéncias Académicas Basicas” e explica a
funcéo e aplicacdo dos Niveis de Progresso da Capacidade de Aprendizagem.

(A) Relacdoentre osNieis de Progressoda Capacidadede Aprendizageme as
“EXx i g é@as€CompeténciasAcadémicasBa si cas”

1. As“ Ex i g &@as€ompeténciasAcadémicasBa si c as

Em 2015, a Regido Administrativa Especial de Macau, promulgou as
“Exigéncias das Competéncias Academicas Basicas” dos niveis de ensino do ensino
regular em Macau. O Regulamento Administrativo estabeleceu as exigéncias das
competéncias académicas basicas para os ensinos infantil, primério, secundario geral
e secundéario complementar. O seu objectivo é definir as competéncias bésicas que 0s
alunos devem possuir apos a conclusdo dos respectivos niveis de ensino, incluindo
conhecimentos, habilidades, capacidades fundamentais e também o desenvolvimento
das emoc0es, atitudes e valores. As exigéncias das competéncias académicas basicas
fornecem os padrBes para orientar e padronizar 0 ensino e avaliar a qualidade do
ensino das escolas.

2. OsNbieis de Progressoda Capacidadede Aprendizagem

O conteudo das “Exigéncias das Competéncias Académicas Basicas” deve
incluir todos os alunos. No entanto, cada aluno com necessidades educativas especiais
possui competéncias e processos de aprendizagem diferentes. Definir as exigéncias
das competéncias académicas bésicas para eles, de acordo com os diferentes niveis de
ensino ndo pode reflectir efectivamente os resultados da aprendizagem. A
aprendizagem dos alunos € um processo continuo que requer desenvolvimento passo a
passo. Um desenvolvimento progressivo que percorre todas as fases de aprendizagem,
podera reflectir melhor os resultados na aprendizagem dos alunos com necessidades
educativas especiais. Os Niveis de Progresso da Capacidade de Aprendizagem é uma
descricdo sistematica dos indicadores de desempenho. Comeca com o reflexo e
desempenho perceptivo mais basico e descreve em varios niveis as competéncias dos
alunos, mostrando o progresso em cada area de aprendizagem de cada aluno com
necessidades educativas especiais, reflectindo, assim, as particularidades do ensino
especial.
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3. Arelacdoentreas” E x i g &as€ConmpeténciasAcadémicasBa s i eass ”

Nieis de Progressoda Capacidadede Aprendizagem

As “Exigéncias das Competéncias Académicas Basicas” e 0s Niveis de
Progresso sdo os indicadores do nivel de aprendizagem das distintas areas dentro da
disciplina. Estas exigéncias descrevem as capacidades bésicas gerais que os alunos,
devem possuir na conclusdo de um determinado nivel de ensino de uma escola
regular. Em contrapartida, os Niveis de Progresso descrevem o progresso da
aprendizagem continuo de um aluno com necessidades educativas especiais, tendo em
conta os niveis de aprendizagem de cada um. Para cumprir os regulamentos curriculares de
Macau, os Niveis de Progresso tentam descrever o desempenho da aprendizagem atraves
das exigéncias das competéncias académicas béasicas de cada fase de aprendizagem
para assim demonstrar a eficacia da aprendizagem dos alunos.

(B) Estrutura e significado dos Nieis de Progresso da Capacidace de
Aprendizagem

1. Aestrutura dos Niveis de Progresso da Capacidade de Aprendizagem

Os Niveis de Progresso sdo um sistema composto por diferentes niveis de
aprendizagem, que sdo organizados de forma progressiva e por patamares. A estrutura
dos Niveis de Progresso da Capacidade de Aprendizagem pode referir-se ao quadro
referente aos mesmos:

« De acordo com a situagéo actual do ensino especial em Macau, a capacidade
dos alunos com necessidades educativas especiais, esta dividida em 18 niveis,
de 1 a 18, que correspondem ao desenvolvimento da funcdo perceptiva
infantil, bem como a capacidade de aprendizagem das criancas e dos alunos
dos ensinos infantil, primério e secundario geral.

Os Niveis de Progresso sdo codificados com a letra “L” (a designacdo é
retirada da traducéo em inglés (LearningAbility Progress_eve))

Os Niveis de Progresso de cada disciplina sdo compostos principalmente por
duas partes: “fase da funcéo perceptiva” e “fase de disciplinas curriculares”.
As duas partes sdo divididas em diferentes patamares de acordo com o
processo de desenvolvimento da aprendizagem, iniciando a partir do nivel de
aprendizagem mais rudimentar (L1-1 a L3-2) aos diferentes niveis de
aprendizagem relacionados com os conhecimentos das disciplinas (L4 a
L18).

A fase de funcdo perceptiva é baseada no desenvolvimento cognitivo infantil,
e 0 desenvolvimento desta fase centra-se nas descrigdes detalhadas. Assim
sendo, o nivel de capacidade € ainda subdividido em dois niveis, para que 0s
professores e 0s intervenientes educativos saibam mais claramente o
progresso dos alunos. As descrigdes do desempenho de capacidade de L1 a
L3 séo aplicaveis a todas as disciplinas e areas de aprendizagem, mas, para
retratar os cenarios e as vivéncias de aprendizagem de cada disciplina, sdo
apresentados exemplos relacionados com as disciplinas.
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A descricdo do desempenho de aprendizagem contemplados nos Niveis de
Progresso tenta reproduzir os contetdos das “Exigéncias das Competéncias
Académicas Basicas” de cada nivel de ensino, com as respectivas
modificacdes de acordo com as caracterkticas e nivel de desempenho dos
alunos.

Os Niveis de Progresso serdo divididos em vérios dominios de acordo com
os contetdos principais de cada disciplina:

O O OO

(@}

O

Chinés: “Ouvir”, “Falar”, “Ler”, “Escrever’;

Matemética: “Numero e algebra”, “Medicao, gréfico e espaco”, “Estatistica
e probabilidade”;

Actividades de Descoberta, Ciéncias e Humanidades:
“Autodesenvolvimento”, “Sociedade humana e vida”, “Ambiente natural e
vida”, “Ciéncias € vida”;

Educacdo Feica e Saude: “Competéncias desportivas”, “Desporto e
condigo fisica”, “Desporto e salde fBica e mental”, “Desporto e adaptacéo
social”;

Tecnologias de Informacdo: “Comunicagdo e cooperagdo”, “Aplicagdo e
criagdo”, “Conceito € conhecimento”;

Artes: “Desenvolvimento de habilidades e processos”, “Cenario artistico”,
“Criatividade e imaginacao”, “Apreciagdo artistica”.
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Quadro dos Niveis de Progresso da Capacidade de Aprendizagem

N1ivel de ensino Nive] de Nivel de Nivel de
- ensino . .
secundario L - ensino ensino
secundério L . ;
complementar primario infantil
geral
_ . . Niveisde |Capacidade de Niveis de
Nivel de Capacidade de Aprendizagem de alunos | Progresso da | aprendizagem ensinG
com necessidades educativas especiais Capacidade de]  do aluno especial
Aprendizagem regular
L18 Ensino Ensino
Minoria L17 secundario | secundério
L16 geral complementar
L15 Ensino Ensi
s 4. 10 nsino
Uma parte | Minoria L1a [P 8 secundrio
) geral
dos alunos L13  Jescolaridade
L12 Ensino
o
Uma parte Minoria L11 prln;arlo. 1
dos alunos a 3%ano de
L10  |escolaridade| Ensino
L9 primario
Maioria ITE [PEIEE L8
dos alunos
L7 .
Maioria L6 _Ensmp
Alguns infantil
L5
Maioria T peife L4
dos alunos
. L3-2
Maioria 1 3-1 Ensino infantil
Todos -
T L2-2 Sensorio
L2-1 Motor
Todos Todos
L1-2
L1-1
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2. Significado dos Niveis de Progresso da Capacidade de Aprendizagem

« Os niveis de capacidade de aprendizagem dos alunos com necessidades
educativas especiais sd0 baseados nas experiéncias e observagoes
profissionais dos professores. De acordo com o crescimento e
desenvolvimento destes alunos espera-se que os do ensino infantil atinjam o
nivel L6, enquanto os alunos com necessidades educativas especiais do
ensino secundério complementar também, raramente, ultrapassam o nivel
L18. Os alunos com necessidades educativas especiais poderdo ter a
possibilidade de ultrapassar a faixa estimada do quadro num determinado
nivel de ensino. Por exemplo, se um aluno do ensino infantil ultrapassar o
nivel L6, ou um aluno de ensino secundario complementar com necessidade
de ensino especial ultrapassar o nivel L18. Em situacBes como estas, o aluno,
pode seguir a mesma estrutura curricular, elevando a aprendizagem para L7
ou adoptando o curriculo do ensino secundario complementar do ensino
regular.

« Os niveis de Progresso descrevem as capacidades que os alunos demonstram
nas suas vivéncias de aprendizagem, ordenando assim 0s niveis de
aprendizagem. Indica, apenas, o ponto em que o aluno teve um desempenho
mais significativo na fase de aprendizagem da disciplina, ndo significando os
contetidos globais da aprendizagem, nem representa a estrutura curricular de
ensino. Portanto, a descricdo nos Niveis de Progresso ndo devem ser
considerados como conteudo curricular ou a meta de aprendizagem.

(C) Niveis de Progressoda Capacidadede Aprendizagem
1. Fase sensério-motor

O desenvolvimento do ser humano no estagio infantil & baseado principalmente nas
capacidades perceptivas e motoras. O desenvolvimento sensorio-motor desempenha
um papel importante na educacdo bésica dos alunos. Em qualquer tipo de
aprendizagem ou na realizacdo de qualquer tipo de actividade cognitiva, os alunos
devem, primeiro, recolher e analisar com eficicia as informagOes através das suas
capacidades perceptivas e motoras e processa-las sistematicamente. No processo de
recolha de informacfes, é muito importante ter uma actividade sensorial apurada e
uma coordenacdo precisa das fungdes, dos movimentos e das competéncias. Portanto,
para que um aluno possa receber e analisar as informacdes do seu meio envolvente,
integrar conhecimentos, memoriza-los e aplicd-los em situagdes e momentos
oportunos, as suas capacidades perceptivas e motoras tém que demonstrar as escolhas
e respostas adequadas, bem como memdria de longo prazo.

Todas as criangas vivenciam a fase de desenvolvimento das capacidades
perceptivas e motoras. A maioria das criancas aprende naturalmente esta habilidade
na sua vida quotidiana sem uma aprendizagem especial. No entanto, os alunos com
necessidades educativas especiais, apresentam diferentes limitaces, e 0s que
apresentam um défice intelectual de desenvolvimento comparado a outros alunos do
mesmo grupo etario, necessitam de treinos e de aprendizagens especiais para poderem
adquirir as competéncias relacionadas.
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De acordo com Uzgiris & Hunt (1975), o desenvolvimento das capacidades
sensorio-motoras e das funcdes cognitivas incluem as seguintes seis categorias:

« Desenvolvimento da capacidade de seguimento ocular e o conceito de
permanéncia dos objectos;

« Desenvolvimento da capacidade de realizacdo de tarefas de acordo com o seu
meio ambiente;

«  Desenvolvimento da capacidade de imitar sons, gestos ou movimentos;
«  Capacidade de entender como as coisas acontecem;

«  Desenvolvimento da Capacidade de estabelecer relagé@o entre os objectos e o
espaco;

« Pensamento critico e esquemas mentais para entender as caracterkticas dos
objectos.

As categorias perceptivas acima descritas sdo a base da aprendizagem no estagio
infantil e séo aplicaveis em todas as areas de aprendizagem. Por outras palavras, estas
competéncias sdo a base de todas as disciplinas; uma vez que os alunos com
necessidades educativas especiais, especialmente aqueles com perturbacdes graves, se
desenvolvem muito lentamente nas fases iniciais, podendo ndo conseguir ultrapassar
L3-2 durante todo o seu percurso no ensino especial. Nesta fase, € muito importante
facultar uma estrutura curricular ampla e equilibrada, que seja adequada aos seus
niveis de aprendizagem, de modo a porporcionar-lhes oportunidades educativas com
vivéncias ricas.

2. Fase infantil

A fase de aprendizagem infantil € uma fase importante para estabelecer as bases
para a aprendizagem ao longo da vida e para o desenvolvimento integral da pessoa,
bem como o ponto de partida para os alunos receberem o ensino regular. A evolugéo
do crescimento/desenvolvimento infantil é um processo continuo com uma ordem
pré-determinada. Geralmente, quando uma crianga atinge uma certa idade e fase de
crescimento, ha uma transformacéo correspondente na aptidao fiica, area cognitiva,
linguagem, comportamento e socializagdo. Este desenvolvimento é influenciado por
factores congénitos e sdo modificados por vivéncias adquiridas e pelo ambiente
educacional.

Embora os alunos com necessidades educativas especiais ndo se desenvolvam com
0 mesmo ritmo das criancas do ensino regular, o processo de desenvolvimento é o
mesmo. Por exemplo, s6 se pode aprender a correr depois de andar; na fala,
compreender primeiro as palavras para depois ser capaz de produzir as frases. Por
isso, 0 estabelecimento dos Niveis de Progresso oferecem aos professores e aos
intervenientes educativos uma referéncia para as diferentes fases permitindo-lhes
saber as competéncias actuais dos alunos e as orientaces de aprendizagem. Nas
descricdes L4 a L9 dos Niveis de Progresso, foram adquiridas as informagdes sobre as
caractersticas do desenvolvimento infantil, para demonstrar as etapas do
desenvolvimento.
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3. Fase de desenvolvimento cognitivo

A medida que os alunos crescem, a condicdo fBica, conhecimento, e
competéncias, entre outros aspectos, continuam a progredir em conformidade com o
desenvolvimento etario. A partir da idade mental de 6 anos, de acordo com a teoria do
desenvolvimento cognitivo de Piaget, as criangas entram no periodo do pensamento
I6gico ou operacional e conseguem resolver problemas baseados nas experiéncias e
através das operacdes mentais sobre situagdes concretas, bem como sdo capazes de
usar objectos tangiveis para auxiliar na compreensdo, e entender melhor a
reversibilidade. A crianga serd capaz de raciocinar de forma coerente e resolver
questdes de acordo com padr@es abstratos mais complexos.

Como referido acima, os alunos com necessidades educativas especiais ndo sao
diferentes das criancas regulares no processo de desenvolvimento cognitivo. Se a
idade mental atingir o periodo de operacfes concretas, também podem aprender 0s
contedos mais complexos e abstractos. No entanto, devido a diversidade e
complexidade destes alunos, o seu processo de desenvolvimento pode néo ser idéntico
aos das outras criancas regulares. Portanto, relativamente ao contelGdo de
aprendizagem para um ano especifico, as criangas poderdo ndo o concluir durante esse
ano. A descricdo do desempenho de competéncias baseado no conceito de Niveis de
Progresso permite aos professores e aos intervenientes educativos conhecer as
habilidades cognitivas dos alunos com necessidades educativas especiais, bem como
melhora-los gradualmemte. Por isso, comegando com L10, cada nivel € semelhante ao
conteddo de aprendizagem das criancas comuns durante um ano escolar.

4. Fase de desenvolvimento do pensamento formal

Nas Ultimas décadas, surgiu a necessidade de reformular o curriculo e o paradigma
do ensino em todo o mundo, considerando-se necessario garantir aos alunos
competéncias ao nivel do pensamento formal, condicfes para os preparar para uma
sociedade em mudanga constante. No seu artigo, Yang Sixian (2012) discute
geralmente a conotacdo do pensamento avancado, que inclui quatro aspectos:

»  Estratégia de pensamento l6gico

» Habilidades de pensamento critico
»  Modelos de pensamento integrados
» DistribuicBes de pensamento

Honestamente, para alguns alunos com necessidades educativas especiais,
especialmente aqueles com perturbacdes graves, € possivel que ndo possam atingir a
fase do pensamento formal no desenvolvimento cognitivo. Mas ndo devemos excluir a
possibilidade que os alunos sejam capazes de desenvolver este tipo de pensamento,
proporcionando experiéncias ricas de aprendizagem. Portanto, facultar um curriculo
amplo e equilibrado para os alunos com necessidades educativas especiais pode
ajuda-los a ampliar a sua experiéncia e melhorar as suas competéncias, com 0 apoio
persistente do professor.
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(D) Aplicacdo dos Nieis de Progressoda Capacidade de Aprendizagem na
Aprendizageme no Ensino

1. Os Niveis de Progresso da Capacidade de Aprendizagem possuem as seguintes
vantagens:

»  Descrever, sistematica e claramente, o desempenho da aprendizagem dos
alunos em cada fase, para que as escolas, os professores, pais e outras partes
interessadas possam entender melhor a capacidade de aprendizagem dos
alunos e estabelecer uma linguagem comum entre todos os intervenientes
para se poderem comunicar;

*  Os “Niveis de Progresso” podem providenciar um nivel de avaliacéo para o
processo de aprendizagem. E uma estrutura de referéncia comum para 0s
professores identificarem e reportarem os resultados de aprendizagem.
Também pode ajudar a elaborar e rever os objectivos e planos futuros de
aprendizagem para promover a aprendizagem dos alunos;

* Os professores devem recolher de forma diversificada os dados do
desempenho de aprendizagem dos alunos para monotorizagdo dos
elementos curriculares aprendidos; devem observar cuidadosamente o
desempenho de aprendizagem dos alunos e melhorar a compreensao da sua
aprendizagem, para que, deste modo, possam também alterar, se necessario,
as estratégias de ensino;

* No processo de recolha de indicadores de desempenho, os professores
devem discutir sobre a "coordenacdo da avaliacdo” para que 0s resultados
avaliativos dos alunos sejam consensuais. 1sso pode ajudar os professores a
entender o principio dos Niveis de Progresso e/ou fortalecer o respectivo
desenvolvimento profissional.

2. Utilizar os Niveis de Progresso da Capacidade de Aprendizagem para promover a
aprendizagem

Normalmente, as pessoas acreditam que a area disciplinar do ensino regular é
demasiado dificil, abstracta e distante para os alunos com necessidades educativas
especiais. Isso acontece porque, habitualmente, se nivela a capacidade com o
contetdo das unidades curriculares, o que significa que alguns contetdos sé devem
ser ensinados depois de atingido um certo nivel de aprendizagem. Por exemplo, sé se
pode estudar a poesia Tang quando se atingir o nivel da escola primaria.

De facto, o contetdo é apenas o veiulo de aprendizagem. O nucleo da
aprendizagem é o objectivo da &rea disciplinar e do desenvolvimento pessoal dos
alunos na éarea disciplinar, incluindo: conhecimentos, competéncias e atitudes. De
acordo com o progresso de cada area disciplinar e o nivel de capacidade dos alunos, o
método de adaptacdo curricular, baseado na estrutura curricular do ensino regular,
pode garantir um desenvolvimento amplo e equilibrado de aprendizagem de todos os
alunos. Os Niveis de Progresso séo, portanto, indicadores da melhoria da capacidade
dos alunos através dos contelidos de aprendizagem. E o ensino especial de alto
desempenho e a base do ensino inclusivo.
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O conteudo do texto da disciplina é o veiculo de aprendizagem. O principio do
desenho curricular passa por ampliar a experiéncia de vida dos alunos. Estes podem
entrar em contacto com o0s assuntos tratados através de diferentes situacbes de
aprendizagem e desenvolver os conhecimentos pessoais combinando as experiéncias e
o0 entendimento pessoais. Devido a limitagBes congénitas, mesmo apds muitos anos de
aprendizagem, os alunos com perturbacdes graves podem, ainda, permanecer no
periodo sensério-motor. Mas através da aprendizagem relacionada com a disciplina, a
experiéncia dos alunos sera ampliada. E o principio de profundidade e amplitude no
desenho curricular.

O ensino especial implica que os alunos estudem as mesmas disciplinas ou
unidades que os alunos regulares para garantir uma maior amplitude e o equilibrio
curricular, sendo o seu conteudo ajustado pelo professor de acordo com a capacidade
de aprendizagem dos alunos e, tendo em conta a importancia desta estratégia
pedagdgica. Isto pode resolver o problema dos alunos nas aulas do ensino especial
mesmo com a falta de livros didéticos adequados ao momento. Conhecendo o
processo de aprendizagem dos alunos, o professor deve adaptar o conteudo de
aprendizagem dos mesmos e programar as experiéncias de aprendizagem apropriadas
para eles, baseando-se no curriculo regular. As escolas devem dispor de diferentes
“unidades de aprendizagem” para cada nivel, cada disciplina e cada &rea, para 0s
alunos aprenderem em cada fase educativa sem repetir a mesma unidade.

3. Utilizar os Niveis de Progresso da Capacidade de Aprendizagem para avaliar o
desempenho

Para permitir que os alunos com necessidades educativas especiais estudem a
partir da estrutura de curriculo do ensino regular, é essencial projectar um Nivel de
Progresso que englobe as habilidades mais bésicas nas diferentes areas de cada
disciplina. Acreditamos que todos os alunos, independentemente da sua capacidade,
tém competéncia para aprender. Portanto, os Niveis de Progresso comecam com o
processo do desenvolvimento infantil das capacidades perceptivas e motoras. Em
principio, cada aluno (incluindo os alunos com perturbacdes graves) evidenciara o seu
nivel de competéncia em cada area disciplinar, a partir do qual os professores podem
determinar os objectivos, actividades e resultados esperados que corresponderdo ao
seu nivel de competéncia do aluno com referéncia ao conteddo de aprendizagem. O
processo de aprendizagem do aluno baseia-se no desempenho do seu nivel de
capacidade, e os professores podem analisar efectivamente as diferencas individuais
de acordo com as diferentes capacidades dos alunos.

Os Niveis de Progresso da Capacidade de Aprendizagem sdo uma ferramenta
para avaliar o processo de aprendizagem e ndo o conteddo de ensino. O processo de
aprendizagem dos alunos com necessidades educativas especiais pode ndo progredir
como esperado, devendo, por isso, avaliar-se a adequacdo do programa e o respectivo
ritmo. Os Niveis de Progresso de Capacidade de Aprendizagem ndo servem para
avaliar o progresso diario do aluno, mas para avaliar os resultados ap6s um periodo de
estudo.

Os dados dos Niveis de Progresso da Capacidade de aprendizagem de cada
escola serdo lancados numa plataforma de processamento de dados que, quando
acumulados, este sistema permitira executar a respectiva analise, que incluiré:
relatérios de desempenho entre escolas, interdisciplinares, intercategdricos dos
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diferentes anos lectivos, bem como o progresso individual do aluno no final do ano
lectivo. Assim se podera melhorar o ensino e o desempenho escolar, utilizando os
Niveis de Progresso da Capacidade de Aprendizagem para promover o
desenvolvimento profissional

Os Niveis do Progresso da Capacidade de Aprendizagem oferecem aos
professores uma linguagem dos conjuntos que descreve o0 desempenho de
aprendizagem dos alunos, promovendo a comunicacdo profissional entre o0s
professores dentro e fora da escola. Também ajuda a estabelecer a cultura de ensino
especial na escola. Esta linguagem dos conjuntos também pode desempenhar um
papel ao nivel de cooperacdo casa-escola, permitindo aos pais entender melhor o
desempenho dos seus educandos e aumentar o seu conhecimento.

Na aplicacdo dos Niveis de Progresso da Capacidade de Aprendizagem para
descrever o nivel de aprendizagem do aluno, os professores devem recolher diversos
exemplos de desempenho dos alunos, incluindo fotos, dudios e videos, e promover
reunibes para discutir o nivel de aprendizagem do aluno. Através deste processo, 0s
professores podem entender melhor a situacdo de aprendizagem dos alunos e
programar actividades de aprendizagem adequadas aos mesmos.

Ao registar e interpretar a descricdo dos Niveis de Progresso, o professor aprende
a diversificacdo do ensino especial e o conceito de adequacao de estrutura curricular.
E possivel e necessario que todos os alunos (incluindo aqueles com necessidades
educativas especiais) tenham a oportunidade de estudar com base nos curriculos do
ensino regular. As escolas devem chegar a um consenso acerca desta perspectiva, 0
que ajudara a fortalecer a base profissional do ensino especial e a melhorar o
desenvolvimento profissional dos professores nas instituicdes escolares.

4. Os Niveis de Progresso ndo sdo para satisfazer os seguintes propdsitos:
» Indicar a capacidade real de aprendizagem dos alunos no dia-a-dia;
» Realizar a avaliacdo do progresso diariamente;

*  Definir o contetdo da aprendizagem como uma lista detalhada do
desenvolvimento curricular;

*  Supor que os Niveis de Progresso dos alunos sejam consistentes em cada
area ou unidade;

»  Ter esperanga que o desempenho do aluno num tema seja comparavel ao
progresso do final de ano, definindo, assim, os objectivos individuais de
aprendizagem do aluno;

. Ser uma forma de “rotular” o aluno;

* Identificar os alunos com necessidades educativas especiais.
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Capitulo V: Oportunidades e Actividades

O foco deste capitulo é ilustrar diferentes estratégias de aprendizagem e
actividades de ensino para os alunos com diferentes niveis de aprendizagem, nas
diferentes fases de ensino da matematica.

A aprendizagem da matemética é considerada base essencial do ensino, sendo,
muitas vezes, mais importancia que outras disciplinas. Podera ser usada como
estratégia, agrupando alunos com competéncias de nivel semelhante para melhorar os
resultados de aprendizagem. Além disso, no processo de ensino, os professores devem
enfatizar e incentivar os alunos a usar o pensamento ldgico e a aplica-lo na vida
quotidiana, uma vez que este € considerado um elemento essencial no ensino da
matematica.

Este capitulo apresenta exemplos de actividades de ensino nas quatro fases. Cada
uma das actividades de ensino tem em conta a idade, a maturidade e o nivel de
capacidade dos alunos, sendo listados claramente os resultados de aprendizagem
esperados consoante os diferentes niveis de competéncia dos alunos. O plano de
ensino demonstra que os alunos com diferentes capacidades de aprendizagem podem
ter diferentes desempenhos relativamente a diferentes objectivos de aprendizagem.
Para mostrar as diferencas entre os alunos com diferentes capacidades de forma mais
concisa, sdo selecionados apenas trés niveis de capacidade distintos e mais
significativos, em cada fase como exemplo. Na prética, devem fazer-se ajustes em
funcdo das capacidades dos alunos. Os exemplos, a seguir, podem dar sugestdes
préticas para os contetdos e actividades de ensino, servindo de modelo para os futuros
planos de ensino. A tabela seguinte pode ser encontrada no anexo 4.2
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(A) Exemplos de actividades pedagdgicas no ensino infantil

L .| Areas de Medicao, Fase .
Disciplina: | Matematica X gréfico e . Infantil
aprendizagem educativa:
espago
Carga_l ) 6 aulas
horéria:

Nome da unidade:

Conhecer os gréaficos

Objectivos do ensino
formal:

Entender o conceito de permanéncia dos objectos, identificar
a forma dos objectos (circulos, triangulos e quadrados)

Objectivos
pedagdgicos:

Encontrar objectos completamente ocultos
Encontrar objectos ocultos debaixo de trés camadas
Identificar a forma dos objectos (circulos, triangulos e

quadrados)

Palavras-chave:

Circulos, triangulos e quadrados

Objectivos
pedagdgicos

Exemplos de actividades e
experiéncias viaveis de
ensino e aprendizagem

Descritores representativos
de desempenho de
aprendizagem do aluno

Encontrar os objectos
complectamente
ocultos

Encontrar os objectos
ocultos debaixo de
trés camadas

Identificar a forma
dos objectos
(circulos, triangulos e
quadrados)

Os alunos brincam com o0s
blocos de diferentes formas.
Os alunos observaram o
professor a colocar os blocos
de diferentes formas sob o
pano e escondé-los.

Alunos com  diferentes
capacidades  resolvem a
tarefa de diferentes formas:

« Puxar o pano ou ir para o

esconderijo e retirar 0s
blocos. L2-1

« Encontrar os blocos ocultos
nas varias camadas de
cobertura. L3-2

« Fazer um gréfico com
diferentes formas e
encontrar os blocos com a
forma correspondente.

L5

L2-1 |Encontrar os blocos
completamente

ocultos

L3-2 | Encontrar os blocos
ocultos debaixo de
varias camadas

L5 Identificar a forma do

objecto e encontrar
os blocos triangulares

depois de tirar o
cartdo com o gréfico
do triangulo
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(B) Exemplos de actividades pedagodgicas no ensino Primario

. .. | Areas de Nimeros e , -
Disciplina: | Matematica - oz Fase educativa:| Primaria
aprendizagem: | algebra
Carga
2 I
horéria: 6 aulas

Nome da unidade:

Contar os nUmeros

Obijectivos do ensino formal:

Podem contar os numeros por grupos de 3e 5

Objectivos pedagdgicos

« Imitar as acgbes do professor a emparelhar os objectos
« Emparelhar objectos 3 a 3
« Agrupar quantidades em grupos de 5

Palavras-chave:

Emparelhar objectos, em grupos de 3 e grupos de 5

Obijectivos
pedagogicos

Exemplos de actividades e
experiéncias viaveis de ensino e
aprendizagem

Descritores representativos de
desempenho de aprendizagem
do aluno

Imitar accgbes do

professor e
emparelhar  os
objectos
Emparelhar

objectos 3a 3

Agrupar
quantidades em
grupos de 5

Os alunos ajudam a preparar as festas e
a distribuir a louca e os alimentos. Os
com diferentes capacidades fazem
diferentes tarefas:

« O professor mostra um conjunto de
pratos e garfos e faz o
emparelhamento; os alunos imitam e
fazem o emparelhamento.  L3-2

« Colocam-se trés pratos no palco e 0s
alunos emparelham os garfos com os
pratos com correspondéncia 1 para 1.

L5

« Os alunos distribuem os biscoitos
para a turma, cinco biscoitos por
prato. L9

L3-2

Imitar  acgbes do
professor e emparelhar
0s pratos e garfos

L5 | Emparelhar objectos 3
a 3 (3 pares de pratos e
garfos)

L9 Agrupar em grupos de

5; colocar os biscoitos
em grupos de 5
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(C) Exemplos de Actividades Pedagdgicas no Ensino Secundario Geral

N .. | Areas de Medicdo, .| Secundéria
Disciplina: | Matematica X gréficoe | Fase educativa:
aprendizagem geral
espago
Carga_l ) 6 aulas
horéria:

Nome da unidade:

Tempo

formal:

Objectivos do ensino

Os alunos podem responder as perguntas sobre o tempo

Objectivos
pedagdgicos:

dizer as horas

« |dentificar o conceito de manha/ noite
« |dentificar o conceito de hora e meia hora
« Usar as unidades de tempo "hora", "minuto”, "segundo™ para

Palavras-chave:

Manhg, tarde, hora, meia hora, minuto, segundo

Obijectivos
pedagogicos:

Exemplos de actividades e
experiéncias viaveis de ensino e
aprendizagem

Descritores representativos de
desempenho de aprendizagem do
aluno

Identificar 0
conceito de manha
/ noite

Identificar 0
conceito de hora e
meia hora

Usar as unidades
de tempo "hora",
"minuto”,
"segundo”
dizer o horario

para

Depois de ouvir a histéria do
professor “Um dia do Sr.
Azafamado”, 0S alunos
arranjam os cartdes da historia e
organizam-nos segundo uma
ordem temporal. Os alunos com

diferentes capacidades fazem
diferentes tarefas:
« Encontrar o0s cartbes de
histéria da manha e da noite.
L5
« Encontrar o0s cartbes de
historia de hora e meia hora.
(L9)
« Usar o "horario", "minuto” e

"segundo” para falar do tempo
e do conteudo da actividade.
L12

L5 Encontrar os cartdes da
histéria da manha e da noite

nos cartdes organizados

L9 Encontrar os cartBes de
ponto e meio ponto nos
cartdes organizados

L12 | Dizer o tempo com o0s
cartbes da histéria em
unidades de tempo "horas”,
"minutos”, "segundos™
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(D) Exemplos de Actividades Pedagdgicas no Ensino Secundario Complementar

Disciplina: | Matematica

A reas de Medicso,

aprendizagem

graficoe | Fase educativa:

Secundaria
complementar

espaco
Carga_l ) 4 aulas
horaria:
Nome da unidade: Moeda

Objectivos do ensino | Os estudantes aprendem a utilizar a moeda oficial de Macau

formal: (Pataca)

Objectiv_os « Identificar, realizar calculos gerais e aprender a calcular o troco
pedagdgicos: em Patacas

Palavras-chave: Moeda, calculo geral, calcular o troco

Obijectivos pedagdgicos

Exemplos de actividades e
experiéncias viaveis de ensino e
aprendizagem

Descritores representativos
de desempenho de
aprendizagem do aluno

Identificar e aprender a
calcular o troco em
Patacas

Os alunos utilizam os folhetos do
supermercado apresentados pelo
professor para aprender  0S
diferentes precos dos itens no
folneto (5 mop a 80 mop,
incluindo os valores de mop). Os
alunos com diferentes capacidades
fazem diferentes tarefas:

Encontrar os cartdes

« Descobrir os itens com valor
dentro de 10 mop de uma Unica
folha e escolher um item favorito
para verificar o preco. L9
Escolher presentes para 12
alunos, calcular primeiro o valor
total dos presentes e depois
calcular o troco a receber para
1000 mop. L12

Escolher um item favorito,
seleccionar aleatoriamente um
cupdo de desconto, calcular
primeiro 0 preco com desconto e
depois calcular o troco a receber
para 500 mop. L15

L9 Identificar os itens
com valor dentro
de 10 mop e dizer
0 preco dos itens
no folheto

L12 Fazer o célculo de
multiplicacdo de
mop

L15 Calcular o
desconto de
diferentes
produtos
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Capitulo VI: Mecanismo de Coordenacdo de Avaliacdo e Classificacdo

Este capitulo explica como usar os Niveis de Progresso da Capacidade de
Aprendizagem para avaliar os alunos e enfatiza a importancia da consulta
profissional. No ensino diario, os professores sdo incentivados a observar o
desempenho dos alunos na experiéncia de aprendizagem e objectivar evidéncias para
determinar os resultados. Devem consultar, no Capitulo 1V, a aplicacdo dos Niveis de
Progresso da Capacidade de Aprendizagem na aprendizagem e no ensino em conjunto
com este capitulo.

(A) Necessidadele Coordenacgaona Classificagao

E inadequado e ndo fidedigno o nivel de capacidade de um aluno pela observacéo
de um unico evento de aprendizagem. A avaliacdo deve ser feita através da
acumulacdo de diferentes situacfes de aprendizagem durante um longo periodo. Os
professores devem avaliar profissionalmente, baseados nos exemplos reunidos das
diferentes oportunidades e situacdes de aprendizagem, para determinar se 0s alunos
tém capacidades suficientes para continuar a sua formac&o dos niveis superiores.

Ao avaliar o nivel de desempenho da capacidade dos alunos, os professores
devem basear-se nas informacdes e resultados da avaliagdo escolar e adoptar o
principio de “avaliacdo abrangente” para definir o nivel mais apropriado para os
alunos. No entanto, podem ter opinies diferentes sobre alguns casos. Por isso, é
necessario desenvolver um mecanismo de coordenacdo de classificacdo entre escolas
ou outras escolas para obter avaliagdes confidveis e consistentes.

A “avalia¢do abrangente” refere-se a determinacéo do nivel de capacidade dos
alunos através de casos diferentes. Estes ndo tém de alcancar todos os resultados
descritos para o seu nivel. Precisam somente de ter conhecimento da maioria dos
topicos descritos para esse nivel, ou seja, se houver 6 topicos descritos num nivel, os
alunos tém que conseguir responder, pelo menos, a 4 ou 5 tdpicos. Contudo, deve
haver critérios rigorosos para determinar o desempenho da sua capacidade porque
estes podem falhar na avaliacdo devido a factores ambientais ou dificuldades fEkicas.

A “coordenacdo da classificagdo” permite aos professores e as partes
interessadas, analisar, rever e determinar as avaliacBes sobre as descricbes de
desempenho dos niveis de capacidade dos alunos. O objectivo é ajudar as escolas a
garantir que as avaliaches sejam confidveis e consistentes. Um bom processo de
avaliacdo pode ser realizado através de “ajustes” regulares. Um ciclo efectivo de
ajustes comecga com a avaliagdo da equipa de professores e, em seguida, com a
participacdo de toda a escola para fortalecer a capacidade e confianca na eficécia da
avaliacdo, e finalmente desenvolver um procedimento de avaliagdo reconhecido
também por outras escolas.

Realizar a “coordenagdo da classificagdo” no corpo docente na escola pode ter os
seguintes efeitos:
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»  Discutir de forma conjunta a capacidade dos alunos;

* Ajudar os professores a familiarizarem-se com a aplicagdo dos ‘“Niveis de
Progresso da Capacidade de Aprendizagem”;

*  Uniformizar a descricdo do nivel de capacidade entre os professores;
»  Uniformizar os critérios de avaliac&o;

*  Promover a compreensdo da avaliacdo dos professores e melhorar o
profissionalismo;

*  Alguns professores do corpo docente também podem discutir com 0s outros
colegas de trabalho ou profissionais para garantir que a sua avaliacdo
baseada na observagéo e no contacto, estejam corretos.

As escolas também podem melhorar a qualidade de “coordenagdo da
classifica¢do” discutindo com os alunos e as suas familias. Os professores podem
reconhecer que:

»  Dialogar com os alunos sobre os seus trabalhos e compartilhar o progresso
do trabalho, pode ajuda-los a evoluir na sua aprendizagem;

«  Discutir 0 seu progresso com as pessoas que contactam com eles em
diferentes ambientes. Isso € muito Gtil para avaliar 0 “desempenho da
capacidade” real dos alunos;

* As discussdes informais entre professores podem dar informagdes
importantes para o desenvolvimento nos outros aspectos, incluindo a
conscientizacdo de todos os membros do corpo docente sobre a capacidade
dos alunos.

(B) Pratica de Coordenacéode Classificagdo

O mecanismo de coordenacdo de classificacdo é um processo simples projectado
para garantir que as avaliagbes adoptadas pelos professores sejam confidveis e
apropriadas. Os participantes da coordenacdo de classificacdo podem incluir os
professores e 0s outros profissionais da escola, e professores de outras escolas
também.

O professor primeiro deve usar os Niveis de Progresso da Capacidade de
Aprendizagem para fazer uma classificacdo inicial de cada aluno, segundo o0s
exemplos de desempenho de aprendizagem colectados. Na reuni@o de coordenacéo de
classificacdo, compartilha o seu julgamento de avaliagdo e os exemplos de apoio.
Depois de discutir com os colegas de trabalho e chegar a um consenso sobre a
avaliacdo. Neste processo, o professor discute os exemplos de desempenho dos alunos
que tém niveis semelhantes na mesma disciplina, de forma a chegar a uma unidade de
avaliacdo. Os professores podem usar a tabela no apéndice IV. 1 para registar o0s
resultados da classificagéo.
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O mecanismo de coordenacdo de classificacdo € baseado no diélogo profissional,
no qual os professores podem ajustar o julgamento e chegar a um consenso para
determinar quais exemplos de desempenho dos alunos s mais crediveis e podem
apoiar fortemente o nivel de capacidade que alcancam. O mecanismo de coordenacao
de classificagéo visa garantir que o julgamento do professor seja eficaz e consistente,
e também é um processo para promover o desenvolvimento profissional dos
professores. Os directores de turma e outros profissionais também desempenhardo um
papel essencial no processo de coordenacdo de classificacéo.

A escola deve realizar uma vez a actividade de classificacdo e coordenacdo na
escola em cada ano lectivo para garantir que os professores facam uma avaliacdo
unificada sobre a compreensdo dos critérios de avaliagdo e os resultados de
aprendizagem. Na coordenacdo de classificagdo, podem consultar os seguintes
métodos:

*  Reunir, primeiro, os exemplos de desempenho de aprendizagem dos alunos
através das diferentes oportunidades e situacdes de aprendizagem

* Usar o principio de “avaliagdo abrangente” e 0s exemplos e materiais para
definir o nivel de capacidade de aprendizagem do aluno

*  Realizar a reunido de coordenacéo de classificacdo para discutir o nivel de
capacidade dos alunos e chegar a um consenso

»  Discutir os niveis de capacidade dos outros alunos com base nas directrizes e
exemplos da primeira discusséo

* Rever os resultados da primeira discussdo para obter um julgamento
consistente

* As escolas devem projectar um sistema para guardar adequadamente o0s
exemplos individuais de desempenho dos alunos e inserir o nivel de
avaliacdo no Banco de Dados dos Niveis de Progresso da Capacidade de
Aprendizagem para analise.

»  Usar os Niveis de Progresso da Capacidade de Aprendizagem para avaliar 0s
alunos e realizar reunides de coordenacdo e classificacdo uma vez em cada
ano lectivo

Apds a reunido do mecanismo de coordenacdo, os professores podem guardar 0s
exemplos como como parte da visdo geral da avaliacdo escolar e materiais de
discussdo para as actividades do mecanismo de coordenacdo de classificacdo (se
aplicavel).

(C) Aspectosater em contarelativamente a recolha de informagoes

E importante que os professores facam a sua avaliagdo com mais de um exemplo
de aprendizagem. Podem adquirir os exemplos de diferentes fontes e de diversos
tipos:
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*  Fotos e videoclipes

*  Registo de observacdo

*  Teste de sala de aula

*  Registo de anedota

*  Relatdrio especial

»  Relatdrio de auto-avaliag&o do aluno
*  Relatério de revisao por pares

*  Trabalho do aluno

+  Desempenho na prética, etc.

Podem, ainda, anotar as suas proprias observagdes ou adoptar as observacgdes de
outras pessoas sobre certas respostas dos alunos para os ajudar a alcancar uma
avaliacdo mais justa. O promotor da ilustracdo pode incluir:

*  Outros professores

*  Assistente de ensino

*  Funcionarios da escola
»  Terapeuta da fala

*  Fisioterapeuta

*  Terapeuta ocupacional
*  Assistente social

*  Pais

* Irmdoeirma

*  Colegas

*  Amigos etc.

O ambiente de aprendizagem tem um impacto significativo no desempenho
comportamental dos alunos. A falta de experiéncia, oportunidades limitadas, baixas
ou altas expectativas e ensino inadequado podem prejudicar a aprendizagem dos
alunos e impedir gque eles conhecam o seu potencial. Quando os alunos estdo com
estranhos num ambiente desconhecido ou num ambiente formal de aprendizagem,
podem ficar stressados e ndo serem capazes de aprender ou demonstrar as suas
competéncias. Por outras palavras: sdo capazes de repetir algumas reaccdes com
seguranca, quando estdo em ambientes familiares e acompanhados de professores em
quem confiam. Contudo, devem possuir a capacidade de adaptacdo a diferentes
situacOes daquilo que aprenderam.
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Os professores devem observar as reacgdes dos alunos no recreio e fora da escola
para entenderem, de uma forma global, se estes conseguem aplicar o que aprenderam
em novas situagdes. E importante registar as suas reacgdes em casa, ha comunidade,
nas diferentes disciplinas e nas outras experiéncias e actividades de aprendizagem. As
situacOes fora da sala de aula podem oferecer uma boa oportunidade para julgar o
nivel de competéncia de um aluno na aplicacdo das técnicas comunicativas, leitura e
escrita, socializagéo e processamento.

Independentemente do tipo de exemplos que o professor relne, deve anexar as
informacgbes contextuais para registar e apoiar a avaliagdo. As informacoes
contextuais relevantes incluem:

Data e hora do desempenho
Situagdo, como: na aula, em comunidade, em casa

Pessoas que estavam com os alunos naquele momento: terapeuta, assistente
de ensino, colegas

Recursos relevantes usados naquele momento: o computador, as ferramentas
de ensino

Verificacdo das reacfes: se sdo “novas” (reacOes pela primeira vez), se
“aparecem” (reagdes novas, mas instaveis) ou se “estabelecidas” (reacoes
habituais nas situagdes ou condigdes especfficas)

Nivel de orientacdo, suporte ou dicas orais que ajudam os alunos a
responder, como as demonstracdes e imitacoes

Utilizacdo das ferramentas auxiliares de comunicacéo (auxilios razoaveis)

Acertos ou modificagbes realizadas, como: escolher os resultados de
aprendizagem alternativos ou registar os exemplos especiais de desempenho
para ajudar os alunos a demonstrar o0 seu progresso

O mais importante € que o professor entenda claramente a capacidade que o aluno
tem no momento e a direccdo do desenvolvimento de aprendizagem no processo de
juncéo dos exemplos. Eis os exemplos de desempenho:

Prova de o que o0 aluno “sabe fazer”
Ter em conta todos os exemplos de diferentes situagdes de aprendizagem

Resultados que os alunos podem realizar sem assisténcia (registar o grau de
apoio e verificar se a necessidade de apoio € reduzida gradualmente ou néo)

Resultados de aprendizagem que correspondem a este nivel, mas ndo estéo
escritos na descricdo

Uso das ferramentas adequadas para ajudar os alunos a alcancar resultados

Ignorar determinados resultados de aprendizagem em detrimento das
necessidades especiais dos alunos

N&o permitir s6 um evento de aprendizagem

Mais do que obter os resultados na descricdo de desempenho do aluno, €
importante compreender o que ainda ndo foi aprendido ou dominado
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Capitulo VII: Descritores dos Niveis de Progresso da Capacidade
de Aprendizagem da Matematica

O descritivo do Nivel de Progresso da Capacidade da matematica foi redigido
pelo corpo docente com referéncia ao guia do Curriculo Matematico do ensino
regular, as “Exigéncias das Competéncias Académicas Basicas” e 0s livros didacticos,
e combinaram as suas experiéncias de ensino. Os niveis sdo divididos em duas partes:
0 Peribdo sensorio motor e a Fase disciplinar, cobrindo o desempenho de
aprendizagem do desenvolvimento infantil ao ensino secundério complementar. A
descricdo do Periodo sensério motor € aplicavel para todos os dominios; a fase
disciplinar é dividida em trés dominios: “numero e algebra”, “medida, grafico e
espaco” e “estatistica e probabilidade”.

(A) Perbdo SensadrioMotor (aplicavel em cadadomhio):
L1-1: Osalunoscomegamasactividades, desenvolvendcexperiéncias.

* Pode seguir com o olhar a medida que vai acompanhando um objecto que se
move lentamente. Por exemplo: o aluno pode olhar para uma esfera e segui-la
com o olhar em movimento lento.

» Olhar para objectos e/ou pessoas. Por exemplo: o aluno vira a cabeca para um
professor conhecido.

«  Emitir sons, além do choro e do riso, num estado emocional estavel, como o som
de arrulho.

*  Mostrar interesse por movimentos simples e familiares, mas ndo tentar imita-los.
Por exemplo: quando o professor se despede, o aluno observa os movimentos da
méao do professor, mas ndo o imita.

» Comecar a desenvolver acgdes conscientemente. Por exemplo: o aluno aproxima-
se de um circulo brilhante, conscientemente.

» Tentar observar os objectos. Por exemplo: quando ouve um som, o aluno tenta
identificar o brinquedo que emite o som.

* Responder com actos reflexos. Por exemplo: quando o professor segura uma bola
com a mao e a movimenta perto do campo de visdo do aluno: o aluno pisca os
olhos de forma reflexa.

L1-2: Osalunospercebemgradualmente osfendmenose asactividades e ganham
experiénciascomelas.
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»  Aperceber-se do desaparecimento de um objecto em cémara lenta. Por exemplo:
0 aluno pode seguir, com o olhar, um prisma triangular, movendo-se lentamente
até este desaparecer e deve identificar onde o prisma triangular apareceu.

» Concentra-se numa pessoa, hum evento, num determinado objecto ou numa parte
de um objecto e tenta toca-lo. Por exemplo: o professor mostra um cilindro e
coloca-o ao alcance do aluno, o aluno tenta pegar o cilindro com a sua méo.

* Responde a sons semelhantes aos de um bebé e tenta imita-los, mas falha se
emitir sons iguais. Por exemplo: quando o professor diz “wu”, o aluno tem de
produzir um som semelhante e dizer alguma coisa diferente da palavra.

* Mostra interesse nos movimentos simples e familiares e tenta imitar os
movimentos. Por exemplo: quando o professor se despede, o aluno tenta imitar a
accao, mas sem reproduzir 0s mesmos movimentos.

* Repete 0 movimento do braco (ou corpo) para manter o objecto em movimento.
Por exemplo: o aluno pode segurar o cilindro (o pau de chuva) e fazer barulho
mexendo o braco continuamente.

* Apura os sentidos e encontra 0s objectos através de uma fonte sonora. Por
exemplo: o professor fica atras do aluno e gira de forma aleatéria o pau de chuva,
que soa a esquerda, a direita ou por cima dele. O aluno deve encontrar e observar
a fonte sonora.

» Comeca a explorar os objectos com a boca. Por exemplo: o aluno pde um cilindro
na boca e pode senti-lo através da succéo.

L2-1: Os alunos comecama responder de maneira mais consistentea pessoase
objectos familiares.

»  Encontram objectos cobertos. Por exemplo: o professor pode cobrir um cilindro
com um pano e o aluno deve puxar pelo pano e pegar no cilindro.

* Imita uma accdo (como acenar sistematicamente o braco) e para mostrar o seu
interesse. Por exemplo: o aluno segura um cilindro que faca barulho (como o pau
de chuva), e pode acenar com o braco para demonstrar a sua felicidade.

*  Podem imitar um som e emitir um som muito semelhante ao som que ouvem. Por
exemplo: quando um aluno ouve “ba”, ele deve tentar imitar o0 “ba”.

* Imita movimentos familiares, como por exemplo, quando o professor faz o gesto
de “give me five”, 0 aluno deve corresponder.

» Participam nas actividades de exploracdo conjunta. Quando ha uma pausa na
actividade, o aluno deve fazer uma accgéo Obvia para solicitar o seu recomeco. Por
exemplo: o professor esté a tocar e a cantar os numeros €, de repente, faz uma
pausa. O aluno pode bater na secretaria para expressar o desejo de continuar a
ouvir.
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Seguem com o olhar os objectos num movimento rdpido. Por exemplo: o
professor segura os blocos de numeros na mdo, solta-os a vista do aluno,
mantendo a m& em cima. O olhar do aluno pode seguir o percurso dos blocos de
ndmeros.

Observar varios objectos ao mesmo tempo, e tentar desencadear uma reaccao
entre eles. Por exemplo: o aluno pode olhar para varios sélidos geométricos em
cima de uma mesa, pegar num deles para acertar noutro.

L2-2: O aluno comecaa ter ainiciativa nasactividades interactivas.

Deve descobrir a opgéo correcta, entre trés. Por exemplo: o professor apresenta
trés copos invertidos e coloca uma bolacha dentro de um dos copos. O aluno deve
descobrir o copo com a bolacha.

Ter iniciativa na interacdo. Por exemplo: o aluno move o corpo activamente para
poder ter 0 tambor oceano para tocar.

Imitar palavras familiares. Por exemplo: o professor diz “2” ao aluno e o aluno
pode imitar dizendo “2”.

Imitar as acgbes desconhecidas, como, por exemplo, pela primeira vez, o
professor faz o gesto de “X com os bragos e o aluno deve imitar a ac¢éo.

Tomar a iniciativa de solicitar alguém ou algo. Por exemplo: o aluno pode pegar
no copo para expressar o desejo de beber agua.

Praticar de forma experimental e memorizar resultados por um curto periodo de
tempo. Por exemplo: o aluno pode colocar moedas num copo e depois inverté-lo
para tirar as moedas.

Expressar 0s seus sentimentos. Por exemplo: quando um jogo é suspenso, o aluno
pode responder com insatisfacao.

L3-1: O aluno comegaa comunicar-secom osoutros de forma consgente.

Manter-se concentrado num curto espago de tempo e encontrar um objecto em
trés opcdes. Por exemplo: o professor mostra trés copos invertidos e, na frente do
aluno, coloca uma bolacha num dos copos. O professor move 0s copos
lentamente e aleatoriamente, e 0 aluno tem de encontrar o copo com a bolacha.

Num periodo relativamente longo, memorizar o que foi aprendido. Por exemplo:
o0 aluno pode aprender a puxar a corda para obter novamente o carro de blocos
colocado numa posicéo distante do aluno.

Imitar as palavras desconhecidas, mas a palavra que tem de dizer ndo pode ser a
mesma. Por exemplo: quando o professor diz “shu xue”, o aluno diz uma palavra
usando-a como referéncia, mas ndo a pode reproduzir exactamente com a mesma
prondncia.
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* Imitar os movimentos desconhecidos. Por exemplo: o professor usa os dois
bracos para desenhar um “0” pela primeira vez e 0 aluno deve imitar a mesma
accao.

» Fazer accOes ou expressOes para manter a continuidade das coisas ou de
actividades do seu interesse. Por exemplo: o aluno vé o professor a fazer
movimentos interessantes. Quando a accdo termina, o aluno pode tocar no
professor para indicar o desejo de o ver repetir o que estava a fazer.

»  Explorar os objectos de maneiras mais complexas. Por exemplo: o professor solta
uma esfera em cima de uma superficie inclinada. Depois de o aluno ver a esfera
deslizar pela superficie, este pode imitar o mesmo processo de forma a ver a
esfera a rolar pela superficie a baixo.

» Saber comunicar-se conscientemente e expressar as suas necessidades. Por
exemplo: o professor mostra aos alunos um recipiente transparente com bolachas
e 0 aluno pega na méo do professor para pedir-lhe que abra o recipiente.

L3-2: Os alunos podem dominar gradualmente os métodos de comunicacao
regulares.

* Encontrar os objectos ocultos em uma das trés camadas de cobertura. Por
exemplo: o professor esconde um cubo numa das trés camadas de tecido para que
0 aluno possa encontrar o cubo.

* Tentar resolver as dificuldades de forma viével e sistemética. Por exemplo: o
aluno deve inclinar a garrafa transparente para poder tirar alguns gréos do seu
interior.

» Usar métodos de comunicacdo convencionais para imitar sons conhecidos. Por
exemplo: o aluno pode imitar o professor a cantar os numeros “1, 2, 3”.

* Imitar movimentos desconhecidos enquanto observa. Por exemplo: o professor
conta 0s numeros com gestos, pela primeira vez, e o aluno deve imitar as accdes
do professor enquanto o observa.

*  Prever o resultado quando um assunto ocorre repetidamente. Por exemplo: o
professor se cantar constantemente os nimeros “1, 2”, o aluno pode esperar que 0
professor cante “3” no seu seguimento.

*  Manter na memoria de longo prazo as coisas ja aprendidas. Por exemplo: o aluno
pode empilhar copos com numeros, por ordem de tamanho sem demonstracao.

»  Explorar activamente as coisas por um longo tempo. Por exemplo: o aluno pode
jogar quebra-cabecas.

(B) Fase Disciplinar (dividido em trés domhios: “Numeros

e a
“Medicao, graficoeespag 0 “ Est atepsobahi)l i da

|l gebra” ,
de”

L4: Numerose algebra
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L5:

L6:

L7:

Contar os numeros de 1 a 5. Por exemplo: quando o professor indica “1”, o aluno
pode cantar os nimeros de 1 a 5.

Usar a forma de correspondéncia 1 para 1 para emparelhar os itens iguais dentro
de 3. Por exemplo: o aluno pode colocar 3 bombons do mesmo tamanho em trés
caixas do mesmo tamanho, um por um.

Reconhecer o conceito da quantidade de “1”. Por exemplo: o aluno pode tirar um
objecto dos cinco objectos iguais, seguindo as instrucoes do professor.

Identificar os nimeros de 1 a 3. Por exemplo: o professor pode mostrar um
ndmero escrito num cartdo ao aluno para que este diga o nimero.

Numerose algebra

Contar os numeros de 1 a 10. Por exemplo: o aluno pode cantar os nimeros de 1
a 5 sozinho.

Identificar o conceito de 1 do todo (dentro de 5). Por exemplo: o professor
primeiro exibe 5 pecgas de blocos iguais na mesa. O aluno pode tirar um ou todos
0s blocos seguindo as instrucdes do professor.

Tirar 0s objectos correspondentes pela quantidade (dentro de 3). Por exemplo: o
professor exibe o nimero “3” e o aluno terd de tirar 3 blocos de uma pilha de
blocos para o professor.

Identificar os nimeros de 1 a 10. Por exemplo: o professor mostra um cartdo com
0 numero escrito e o aluno deve dizer o nimero do cartéo.

Numerose algebra

Contar os numeros de 1 a 30. Por exemplo: o aluno pode contar os nimeros de 1
a 30 sozinho.

Fazer a correspondéncia dentro de 5. Por exemplo: o aluno pode colocar 5
bombons do mesmo tamanho em cinco caixas iguais, um por um.

Contar precisamente o numero dos objectos dentro de 5. Por exemplo: o aluno
pode contar o nimero de objectos um por um e emparelhar 0s nimeros, seguindo
as instrucdes do professor.

Comparar 0s numeros (dentro de 5). Por exemplo: o aluno pode organizar dois
conjuntos de blocos com ndmeros significativamente diferentes e encontrar a
diferenca entre os nimeros dos blocos e indicar qual € maior.

Numerose algebra

Cantar os numeros de 1 a 50. Por exemplo: o aluno pode cantar os nimeros de 1 a
50 sozinho.
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L8:

L9:

Contar precisamente o numero de objectos, entre 10. Por exemplo: quando o
professor exibe o numero “8”, o aluno pode colocar 8 blocos na cesta, um por
um, ou tirar 8 blocos da cesta.

Identificar as combinagdes dentro de 3. Por exemplo: o professor mostra 2 blocos
e o terceiro bloco, o aluno deve indicar como sendo o namero “3”.

Dizer os numeros por ordem progressiva até 10. Por exemplo: quando o professor
diz o numero 6, o aluno deve contar 7, 8, 9, 10.

Identificar o nimero ordinal dentro de 5. Por exemplo: o aluno deve indicar a
posicéo do objecto na fila, dizendo, por exemplo, como sendo 0 “terceiro”.

Numerose algebra

Contar o nimero de objectos até 20. Por exemplo: o aluno pode colocar 18 blocos
na cesta, um por um, ou tirar 18 blocos da cesta como indicado.

Apresentar 0os niumeros em grupos de 2 (até 10). Por exemplo:Por exemplo: o
aluno pode empilhar cada 2 blocos numa torre de 5 para usar os 10 blocos.

Dizer os numeros de forma sucessiva até 20. Por exemplo: quando o professor diz
0 numero 13, o aluno deve contar de 14 a 20.

Contar de 1 até 10 na ordem inversa. Por exemplo: o aluno pode contar os
nameros de 10 até ao 1 sozinho.

Fazer combinagBes e decomposicdes até 5. Por exemplo: quando o professor
mostra 3 blocos, o aluno deve completar com mais 2 blocos.

Numerose algebra

Fazer combinacdes e decomposicOes até 10. Por exemplo: depois de o professor
mostrar o nimero 6, o aluno pode organizar 6 blocos em grupos de 1 bloco mais
5 blocos, 2 blocos mais 4 blocos ou 3 blocos mais 3 blocos.

Fazer grupos de 5. Por exemplo: o aluno pode dividir os blocos em 5 pilhas
conforme as instrugdes do professor.

Comparar 0s numeros até 10. Por exemplo: o aluno deve indicar que 8 € maior
que o 2 depois do professor mostrar dois nimeros (neste caso 2 e 8).

Entender o significado dos nimeros pares e impares e sabé-los distinguir até ao
namero 10. Por exemplo: os professores entregam ao aluno 7 carros, e este pode
compreender que o nimero 7 é impar, usando o0 método de agrupar 2 a 2.

Executar operacOes de adigdo e subtraccdo dentro de 10. Por exemplo: o aluno
pode calcular 4 mais 3 éigual a 7 (4 + 3 = 7) na situacdo real.

L10: Niumerose algebra
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Saber calcular os numeros através da organizacdo por grupos de 2, 5 e 10. Por
exemplo: o aluno pode colocar os grdos em grupos de 5, dividi-los em 6
conjuntos e dizer o numero total de acordo com as instrucdes do professor.

Comparar nimeros até 100. Por exemplo: o aluno deve indicar se 35 € menor ou
maior que 87 de acordo com os dois nimeros (35 e 87) dados pelo professor.

Descrever o significado de 0. Por exemplo: o aluno pode usar 0 para indicar nada.

Calcular a adicdo de dois digitos sem ajuda ou referéncias. Por exemplo: o aluno
pode calcular a resposta de 11 + 23 é 34.

Calcular a subtracdo de dois digitos sem ajuda ou referéncias. Por exemplo: o
aluno pode calcular a resposta de 78- 25 € 53.

Resolver problemas matematicos, como: o aluno pode escrever a equagdo e
calcular 64-30 = 34 num problema como: “Xiao Ming tem 64 bombons de frutas
e comeu 30. Quantos restam?”’.

L11: Numerose algebra

Fazer multiplicagbes dentro de 10 (incluindo O e 1). Por exemplo: o aluno pode
calcular que a resposta de 3 x 9 € 27.

Calcular e aplicar a adi¢do com dois digitos. Por exemplo: o aluno pode escrever
a formula e calcular a resposta de 18 + 36 € 54 mop, hum problema como: “O
irmdo tem 18 mop, a irma tem 36 yuan, quantos mop o irméo e a irma tém no
total?”.

Calcular e aplicar a subtracdo com dois digitos. Por exemplo: num problema
como “Ha 61 macas na loja de frutas e venderam-se 46 de manhad Quantas
restam?”, 0 aluno pode escrever a formula e calcular a resposta de 61-46 é 15.

Calcular e aplicar as operacdes mistas da adicdo e subtraccdo com dois digitos.
Por exemplo: o aluno pode escrever a formula e calcular a resposta de 76 + 87-63
€ igual a 100 mop num problema como : “o irméo tinha76 mop no inkio, o pai
deu-lhe 87 mop, e ele gasta 63 mop para comprar livros. Entdo quanto dinheiro o
irmao tem agora?”’.

Entender o conceito de adicdo com multiplas variaveis e executar os calculos
basicos de multiplicacdo. Por exemplo: o aluno pode indicar que 3+ 3+ 3 +3é3
x 4eéigual al2.

Entender o conceito de divisao e saber executar os calculos basicos. Por exemplo:
os alunos dividem os 16 bombons em 4 porgdes iguais e cada uma com 4.

L12: NiOmerose algebra

Calcular e aplicar a adicdo com quatro digitos. Por exemplo: num problema como
“Héa 3.487 visitantes no parque de manhd, e 2.985 a tarde. Quantas pessoas no
total, visitaram o parque durante o dia?” O aluno deve escrever a férmula e
calcular a resposta: 3487 + 2985 € igual a 6472 (pessoas).
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Calcular e aplicar a subtraccdo com quatro digitos. Por exemplo: num problema
como “O salario do pai do Jodo € de 7021 mop, mas este més recebeu menos
1732 mop do que no més anterior. Calcula quanto é que o pai do Jodo recebeu de
salério este més?

Calcular e aplicar a multiplicagdo de um digito por dois digitos. Por exemplo:
num problema como “Ha 12 bolos numa caixa e a irma da Maria comprou 6
caixas. Quantos bolos tém no total?”” O aluno pode escrever a férmula e calcular a
resposta de 12 x 6 é igual a 72 (bolos).

Calcular e aplicar a divisdo de trés digitos por um digito. Por exemplo: num
problema como “5 cadernos custam 125 mop, qual é o preco de cada um?”, o
aluno deve escrever a formula e calcular 125 + 5 € 25 (mop) como resposta ao
problema.

Calcular e aplicar operacdes mistas, seja de multiplicar-somar, como multiplicar-
subtrair. Por exemplo: o aluno pode calcular o perimetro do retangulo (45 + 24) x
2 cuja resposta € 138.

Comparar as fragdes com o mesmo denominador ou 0 mesmo numerador. Por
exemplo: dos dois nimeros apresentados pelo professor - A-, o aluno pode

comparar e dizer que - > -.

L13: Numerose algebra

Calcular e aplicar a multiplicacdo de dois digitos por trés digitos. Por exemplo:
num problema como “Uma caixa tem128 chocolates. Quantos chocolates podem
ser embalados em 53 caixas iguais?” O aluno deve escrever a formula e calcular a
resposta como sendo 128 x 53 = 6784,

Calcular e aplicar a divisdo de trés digitos por dois digitos. Por exemplo: num
problema como “Se dividir 256 chocolates por 15 pessoas, com quantos
chocolates fica cada uma? E quantos sobram?” O aluno deve escrever a formula
e calcular a resposta de 256 + 15 € 17 e resta 1.

Calcular e aplicar operacdes mistas entre a adicdo, a subtraccdo, a multiplicacéo e
a divisdo. Por exemplo: num problema como “O preco de uma cadeira é 25 mop,
0 preco de uma mesa € o triplo do preco da cadeira. Quanto custa comprar uma
cadeira e uma mesa?” O aluno deve escrever a formula e calcular a resposta de 25
+ 25 x 3 €100 (mop).

Comparar as fraccbes com denominadores e numeradores diferentes. Por
exemplo: dos dois nimeros exibidos pelo professor - e -, 0 aluno pode comparar

dizendo que - > -.

Calcular e aplicar a adigéo e subtraccio das fracgdes com 0 mesmo denominador.
Por exemplo: num problema como “Uma equipa de reparacdo de estradas foi
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contratada para reparar uma estrada. Reparou— de quilometros no primeiro dia e

reparou — de quilébmetros no segundo dia. Quantos quilémetros, no total, foram
reparados nos dois dias?”” O aluno deve escrever a formula e calcular a resposta
de —+— =— (km).

»  Calcular e aplicar a adigéo e subtraccéo de fracgdes. Por exemplo: num problema
como “Um sumo custa 3.2 mop e um cha de limé&o custa 4.5 mop. Quantos mop a
Maria recebera de troco se pagar com 10 mop?” O aluno pode escrever a formula
e calcular a resposta de 10- (3.2+4.5) é 2.3 (mop).

L14: Numerose algebra

» Calcular e aplicar a adicdo e a subtraccdo das fraccbes com denominadores
diferentes. Por exemplo: o aluno pode escrever a formula e calcular a resposta de

o— ¢- -ép—.

» Calcular e aplicar as operacBes principais ha mesma férmula matematica. Por
exemplo: o aluno pode escrever a férmula e calcular que a resposta de 2.5x10-
75.7-10+2.3 € 17.73.

*  Reconhecer 0s nimeros primos e numeros compostos. Por exemplo: o aluno pode
identificar que 31 e 79 sdo numeros primos e 48 e 65 sdo numeros compostos
quando sdo dados os quatro nameros (31, 48, 65 e 79) pelo professor.

» Comparar as fracgdes e representacbes decimais. Por exemplo: o aluno deve
comparar 0s nimeros 0.47, — e —, e responder —<0.47< —,

» Resolver equacBes simples de multiplicacdo ou divisdo (equagdes de uma etapa).
Por exemplo: o aluno pode resolver a equacao 6y=78. A resposta é y=13.

L15: Niumerose algebra

« Converter as fracgbes e representaches decimais, como por exemplo:
¢ —=2.4=240%.

» Calcular e aplicar as quatro operacdes principais com fracgdes e representagdes
decimais. Por exemplo: o aluno pode escrever a férmula e calcular que a resposta
de 8.7-12+ 4+1.8 € 7.5.

* Responder aos problemas de percentagens, num problema como: “O prego de um
estojo € 60 mop, e agora tem um desconto de 35 %. Qual € 0 preco apos o
desconto?”. O aluno deve calcular a resposta de 60x35% é 21.

»  Usar 0s pontos no eixo numérico para indicar 0s nimeros positivos e negativos.
Por exemplo: o aluno pode identificar que figura A representa -2 e a figura B
representa +2.
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Descrever o 3 9 4 0 1w 32 3 significado da
proporcao directa e inversa. Por
exemplo: “A tarefa é processar 600 pecas. Se processar 10 pecas por hora, podera
concluir a tarefa em 60 horas. Se processar 20 pecas por hora, podera concluir a
tarefa em 30 horas”. Quanto mais quantidade, menos tempo € necessario para
concluir a tarefa, e o0 aluno pode estimar como sendo uma proporcao inversa.

L16: Numerose algebra

Calcular, com as quatro operagdes, nUmeros positivos e negativos. Por exemplo:
0 aluno pode calcular que a resposta de (=8) - (—=6) + (—2) x (+5) € -12.

Usar as equacOes de duas etapas para resolver problemas. Por exemplo: num
problema como: “por um ndmero multiplica 8 e depois subtrai 16. O seu
resultado € 72”, o aluno deve calcular o namero 11 como sendo a resposta.

Explicar o conceito de inequacdo. Por exemplo: o aluno pode indicar que na
inequacao "X <60”, x pode ser 59, 48.5, 37 etc.

Descrever o significado de func@o. Por exemplo: o aluno pode descrever
simplesmente que o significado de funcdo é a correspondéncia entre duas
variaveis, o que significa que cada valor de entrada corresponde a um valor de
saida, ou seja, um elemento x corresponde exatamente a um outro elemento y.

Resolver equacles lineares com uma incognita. Por exemplo: o aluno pode
resolver a equacdo 2y - 3=5e aresposta ey = 4.

L17: Numerose algebra

Calcular operagdes polinomiais. Por exemplo: o aluno deve resolver 2(5x + 3y) e
dar a resposta 10x + 6y.

Resolver a identidade de quadrado perfeito. Por exemplo: o aluno deve resolver
(a + 2)%e dar a resposta de a* + 4a + 4.

Resolver a factorizacdo de polinémios. Por exemplo: o aluno pode resolver 3x +
3y e dar uma resposta de 3 (X +y).

Resolver equagdes lineares com duas incognitas. Por exemplo: o aluno deve
5w C

vw ow pT

depois calcular se por exemplox =1,y =3.

calcular uma equacéo como dar uma resposta comoy =X + 2 e

Resolver problemas de “propor¢ao” no dia-a-dia. Por exemplo: duas pessoas A e
B querem dividir 1.000 mop numa proporgdo de 1: 4. O aluno deve resolver o
problema “A pode obter 200 mop e B pode obter 800 mop”.
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Descrever o significado de “numero racional”. Por exemplo: o aluno deve
descrever que um namero racional, € um nimero que pode ser representado por
uma fraccdo cujo denominador e numerador s&o ambos numeros inteiros,
incluindo os numeros inteiros, as fraccdes finitas, fraccdes e dizima periddica.

L18: Numerose algebra

L4:

L5:

Usar a notacdo cientffica para representar nimeros muito grandes ou muito
pequenos, como Por exemplo: o aluno pode usar a notacdo cientifica para
escrever 486 274 621 como 4. 86 x 10°.

Resolver a factorizacdo do quadrético binério. Por exemplo: o aluno pode
resolver a factorizacdo do quadratico binario x*+ 2 x y - 32y?= (x - y) (x + 3y).

Resolver equagBes de 1° grau com uma incognita. Por exemplo: o aluno deve
resolver a equacéo de 1°grau 4x + 13 > 7 - 2x, calcule x > —1.

Calcular o valor dos expoentes de numeros inteiros. Por exemplo: o aluno pode
13 . 13)2 |
calcular o valor de 9°+(3%2 97" + (313) 61,

Medicao, gréfico e espaco

Conseguir comparar e estimar o tamanho dos objectos. Por exemplo: num jogo de
atirar a bola, o aluno estende os bracgos para abracar a bola e devera entender que
a bola tem um diametro de cerca de 50 cm.

Usar maneiras alternativas para emparelhar figuras geométricas (quadrados,
tridngulos e circulos). Por exemplo: o professor primeiro expde os triangulos e 0s
circulos na mesa e o aluno deve emparelhar as figuras iguais segundo as
indicagdes do professor.

Imitar o professor a empilhar blocos. Por exemplo: o professor demonstra
primeiro e empilha 3 blocos como na palavra “ e o0 aluno deve imitar e colocar

0s blocos como na palavra “ .

Identificar a relacdo entre o todo e as partes dum objecto. Por exemplo: o
professor exibe a imagem de uma fruta em 4 partes e o aluno deve junta-las para
refazer uma fruta completa.

Medicao, gréfico e espaco

Comparar intuitivamente os objectos com diferencas Obvias em tamanho /
comprimento. Por exemplo: o aluno pode tirar o objecto mais curto / mais
comprido, de dois objectos com diferencas Obvias em tamanho / comprimento,
segundo as indicacdes do professor.

Identificar a relacdo entre o todo as partes de um grafico. Por exemplo: o
professor mostra o cartdo de basquetebol, e o aluno pode construir um cartéo de
basquetebol composto por trés quebra-cabecas.
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L6:

L7:

Desenhar linhas simples. Por exemplo: usar o lapis de cera para desenhar linhas
horizontais ou verticais.

Classificar as figuras geométricas basicas (quadrados, triangulos e circulos). Por
exemplo: segundo as indicagdes do professor, o aluno deve colocar os quadrados
e triangulos separadamente.

Identificar a forma do objecto (quadrado, triangulo e circulo). Por exemplo: o
aluno deve seguir as instrucdes do professor e escolher a forma definida.

Identificar a posicdo e direccdo, centradas em si proprio (em cima, em baixo, a
frente, a trés, dentro ou fora). Por exemplo: segundo as indicagbes do professor,
ele tem de pegar no objecto a sua frente.

Medicao, gréfico e espaco

Comparar 0s objectos que diferem pouco em tamanho. Por exemplo: segundo as
indicagOes do professor, o aluno deve seleccionar a maior de duas bolas que
diferem pouco em tamanho através de manipulacéo.

Comparar intuitivamente as pessoas ou 0s objectos com alturas bem diferentes.
Por exemplo: o aluno pode indicar qual é a pessoa mais alta entre as duas pessoas
com diferentes alturas, de acordo com as instrugdes do professor.

Identificar a manha e a noite. Por exemplo: o aluno deve dizer “bom dia”, pela
manhd e “boa noite”, antes de dormir.

Distinguir entre as figuras geométricas e os solidos geométricos. Por exemplo: o
aluno deve pegar em objectos cilindricos para poder fazer rolar os objectos o
mais longe possivel.

Identificar os simbolos que descrevem posi¢do. Por exemplo: o aluno deve
indicar a direccdo da viagem de acordo com o simbolo.

Colocar os objectos nos locais designados (em cima, em baixo, a frente, a tréas,
dentro ou fora). Por exemplo: segundo as indicagdes do professor, o aluno deve
colocar os blocos dentro da caixa.

Medicao, gréafico e espaco

Comparar dois itens significativamente diferentes em termos de espessura,
largura e peso. Por exemplo: o aluno deve tirar o livro mais grosso de dois livros
com diferencgas dbvias em termos de espessura, de acordo com as indicagdes do
professor.

Desenhar as figuras geométricas basicas (quadrado, triangulo e circulo). Por
exemplo: o aluno deve desenhar um quadrado de acordo com as indicaces do
professor.

Distinguir a relacdo de posicdo entre dois objectos (em cima, em baixo, a frente e
atras, dentro e fora). Por exemplo: o aluno deve dizer que o copo esta debaixo da
mesa.
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L8:

L9:

Mover o objecto segundo uma instrucdo de posicédo (para cima, para baixo, para
frente, para tras). Por exemplo: segundo as indicagdes do professor, o aluno deve
mover o carrinho de brincar para a frente.

Comparar a velocidade de movimento entre dois itens. Por exemplo: o professor
exibe dois carrinhos de brincar que vao em diferentes velocidades e o aluno deve
dizer / indicar qual é mais répido.

Emparelhar 3 pares de solidos geométricos diferentes (cilindros, prismas
triangulares e prismas quadrangulares). Por exemplo: o professor primeiro exibe
os cilindros, prismas triangulares e prismas quadrangulares na mesa, o aluno deve
agrupar os sélidos geométricos por cada tipo diferente.

Medicao, gréafico e espaco

Distinguir as datas e os dias da semana. Por exemplo: o aluno deve saber dizer
que de segunda a sexta-feira vai a escola e aos sabados e domingos descansa.

Descrever o conteudo geral do calendério. Por exemplo: o aluno deve saber dizer
que hoje € segunda-feira, 29 de fevereiro de 2016.

Usar puzzles para criar as figuras com significados. Por exemplo: o professor
mostra uma imagem do puzzle montado com a imagem de uma casa e o aluno
deve conseguir recriar a figura (ndo se pode fazer em cima da imagem original).

Distinguir as posicdes de esquerda e direita. Por exemplo: o aluno deve pegar na
caneta a sua esquerda de acordo com a indicacao do professor.

Organizar 3 objectos consoante o tamanho, comprimento ou quantidade. Por
exemplo: ao comparar os comprimentos de trés lapis, o aluno pode colocé-los
juntos e indicar o lapis mais curto.

Medicao, gréfico e espaco

Identificar as moedas de Macau em unidade de ““mop” (10 avos, 20 avos, 50
avos, 1 mop e 5 mop). Por exemplo: o aluno deve tirar 1 mop de acordo com o
indicado.

Ler o preco num valor até 10 (em unidade de “mop”). Por exemplo: o professor
mostra o preco de 8 mop, o aluno deve dizer 8 mop.

Identificar o ponteiro menor do ponteiro maior. Por exemplo: o professor mostra
um relégio e o aluno deve indicar o ponteiro menor, seguindo a indicacdo do
professor.

Identificar a hora e meia hora. Por exemplo: o professor mostra o relogio as 9
horas e o aluno deve dizer 9 horas.

Comparar a distancia entre dois objectos. Por exemplo: o aluno deve tirar a toalha
mais proxima seguindo a indicagéo do professor.
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» ldentificar as figuras geométricas basicas (quadrados, triangulos e circulos) que
compdem uma figura simples. Por exemplo: o aluno deve encontrar todos 0s
triangulos na figura.

» Identificar a posicdo de esquerda e direita dos objectos. Por exemplo: o aluno
deve colocar o carrinho a direita do urso Teddy, segundo a indicacdo do
professor.

» Identificar ontem, hoje e amanhd Por exemplo: o aluno deve ser capaz de
responder a questao “onde foste ontem?”’.

L10: Medicéao, grafico e espaco

» Descrever a posicdo relativa entre os objectos. Por exemplo: o aluno deve
responder que o quadro fica a esquerda da porta e a porta fica a direita do quadro.

* Reconhecer mais algumas figuras geométricas além das bésicas (o tridngulo,
quadrado, retangulo, pentagono, hexagono e circulo). Por exemplo: o aluno vé e
identifica um pentégono.

» ldentificar os diferentes tipos de solidos geométricos (prismas, cones e esferas).
Por exemplo: o aluno deve olhar para uma imagem e dizer que € uma esfera.

*  Medir o comprimento de um objecto com ferramentas de medicéo adequadas. Por
exemplo: o aluno deve conseguir medir o comprimento da mesa com uma fita
métrica.

» Identificar o valor da moeda oficial de Macau. Por exemplo: o aluno deve apontar
para uma moeda de 50 avos de Macau e dizer que € uma moeda de 50 avos.

L11: Medicao, gréafico e espaco

*  Medir e comparar o comprimento dos objectos e a distancia entre os objectos em
metros. Por exemplo: o aluno deve usar a fita métrica para medir o comprimento
do quadro.

» Descrever as caracteriticas basicas do cone e do cilindro. Por exemplo: pode
descrever que o cone tem o fundo redondo e o topo pontiagudo.

»  Expressar o tempo com o sistema horério de 12 horas. Por exemplo: o aluno pode
dizer que séo 04:00 da tarde.

» ldentificar os quatro pontos cardeais (norte, sul, este e oeste) Por exemplo: o
aluno pode usar a bassola para encontrar o este.

« Calcular e aplicar a adicdo e subtraccdo da moeda. Por exemplo: o aluno deve
calcular 21 mop e 50 avos + 34 mop = 55 mop e 50 avos

»  Descrever os diferentes tipos de angulos. Por exemplo: o aluno pode ver a figura
e dizer se € um angulo agudo, obtuso ou recto.
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Medir e comparar o peso dos objectos, usando as unidades: grama, quilograma e
tonelada. Por exemplo: o aluno pode dizer o seu peso em quilogramas.

L12: Medicao, gréfico e espaco

Seleccionar a ferramenta de medigcdo apropriada para medir e comparar o
comprimento do objecto em unidades de comprimento padronizadas (mm, cm,
km). Por exemplo: o aluno deve conseguir utilizar a régua para medir o
comprimento do 1apis de 93 mm.

Descrever as caracteristicas de quadrados e retangulos. Por exemplo: o aluno
deve dizer que o quadrado tem quatro lados de mesmo comprimento e quatro
angulos rectos.

Descrever os diferentes tipos de triangulos. Por exemplo: o aluno deve olhar para
uma imagem e dizer se é um triangulo isosceles, um triangulo retangulo, um
tridngulo equilétero ou um triangulo escaleno.

Calcular o tempo necessério para a actividade. Por exemplo: o aluno pode
calcular que a aula de natacdo demora 40 minutos, de acordo com a hora de inicio
e final da aula.

Saber dizer as horas com o sistema horario de 24 horas sendo manha ou tarde.
Por exemplo: o aluno deve conseguir ler, no reldgio, e dizer que 17 é de tarde.

Aplicar as férmulas para calcular o perimetro de quadrados e reténgulos e
escrever as unidades de comprimento (metro, centimetro). Por exemplo: o aluno
deve calcular o perimetro do retdngulo como sendo 12 metros segundo as
informacdes da imagem.

Aplicar as férmulas para calcular a area do quadrado e do retangulo e escrever as
unidades de area (metro quadrado, centimetro quadrado). Por exemplo: o aluno
deve calcular a area do retangulo como sendo 24 centimetros quadrados, segundo
as informacdes da imagem.

L13: Medicao, grafico e espaco

Escolher a ferramenta de medicdo apropriada: medir e comparar o volume do
objecto em unidades de volume (litros, mililitros). Por exemplo: o aluno pode
usar “ml” para medir a capacidade do copo.

Identificar linhas perpendiculares e paralelas. Por exemplo: o aluno deve
encontrar linhas verticais e paralelas nas diferentes figuras.

Identificar os paralelogramos. Por exemplo: o aluno deve encontrar o
paralelogramo nas diferentes figuras geométricas.

Descrever as caracter sticas dos quadrilateros comuns como o losango, o0 trapézio
e 0 paralelogramo. Por exemplo: o aluno deve dizer que os lados opostos dum
paralelogramo séo paralelos e iguais.
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Calcular o perimetro de um poligono. Por exemplo: o aluno deve conseguir
calcular o perimetro de um poligono e dizer que € a soma de todos os lados

Identificar as figuras com simetria axial e simetria rotacional. Por exemplo: o
aluno deve distinguir as figuras com simetria axial das figuras com simetria
rotacional

Identificar e aplicar os oito pontos cardeais (norte, nordeste, este, sudeste, sul,
sudoeste, oeste e noroeste). Por exemplo: o aluno deve dizer que a escola fica a
nordeste do parque segundo a mapa

L14: Medicao, grafico e espaco

Aplicar a formula para calcular a area. Por exemplo: o aluno deve aplicar a
p . - A v,
férmula para calcular a érea de um trapézio———— p TT WO .

Calcular a érea de um poligono usando o método de segmentacdo ou
preenchimento. Por exemplo: o0 aluno deve usar o método de segmentacao, criar a
formula (12 + 16) x9 + 2 + 16x2, e calcular a érea do poligono como sendo de
158cm®.

12cm <

9cm<
2eme

16em«’

Calcular a area do prisma quadrangular e do cubo. Por exemplo: segundo 0s
comprimentos laterais do prisma quadrangular, o aluno sabe utilizar a formula
(12x4+12x6+ 6x4)x2 e calcular a sua area como sendo de 288m>.

o

6bme A<

12me

Medir diferentes angulos com o transferidor. Por exemplo: o aluno pode medir o
grau doh AOB como sendo de 42 °.

A<
o) B

Calcular o volume do paralelepipedo rectangular e do cubo. Por exemplo: o aluno

pode calcular o volume de acordo com o paralelepipedo rectangular 4 x 4 x 4=64
3

cm®.

Calcular o volume de objectos irregulares. Por exemplo: colocar 12 contas de
vidro no tanque de agua e calcular o volume de cada conta colorida de vidro
segundo a alteracdo o nivel da agua (a area inferior do tanque de agua x a altura
alterada do nivel da agua) + 12.
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L15: Medicao, gréafico e espaco

Usar a formula para calcular o perimetro e a area do circulo. Por exemplo: o
aluno deve calcular a area ou o perimetro de um circulo com base no grafico.

: 201314«

CMT = 62 8cme
Descrever as caracteriticas de cilindros e cones. Por exemplo: o aluno pode
descrever a diferenga entre um cilindro e um cone, conforme a imagem dada.

Usar a férmula para calcular a &rea de uma superficie e o volume do cilindro. Por
exemplo: num problema como “o raio de um cilindro é de 1 metro e a altura é de
1.5 metros”, o aluno pode calcular a area da superficie do cilindro como sendo de
15.7 metros quadrados.

Calcular o comprimento dos lados de figuras minimizadas ou ampliadas. Por
exemplo: num problema como “aumentar um quadrado com comprimento lateral
de 6 cm na proporcao de 2:3”, o aluno deve calcular o comprimento lateral do
quadrado depois da ampliacdo para 9 centimetros.

Calcular um desconto. Por exemplo: num problema como “O preco original da
televisdo é de 5760 mop, agora tem desconto de 15%”, o aluno deve calcular que
0 Seu preco € 4.896 mop.

Calcular a taxa de juros. Por exemplo: num problema como “A senhora Li
deposita 90000 mop no banco, por um prazo de seis meses a uma taxa de juros
anual de 0,5%”, e o aluno deve calcular que o lucro é de 225 mop.

L16: Medicao, grafico e espaco

Explicar a relacdo entre pontos, linhas e faces. Por exemplo: o aluno pode unir 0s
pontos para desenhar linhas e unir as linhas para desenhar as faces.

Desenhar as figuras geométricas simples. Por exemplo: pode usar 0 compasso

A I B

para desenhar um triangulo com o comprimento lateral indicado.

« Pintar a planificagdo de um poliedro. Por exemplo: o aluno pode desenhar a

planificagdo dum cubo segundo a sua figura tridimensionall—

Analisar a seccdo transversal da esfera. Por exemplo: o aluno pode descrever a
seccao transversal da esfera como sendo uma elipse.
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« Explicar o significado do teorema de Pitagoras. Por exemplo: o aluno pode
descrever que num triangulo rectangulo, se os dois comprimentos dos catetos de
um triangulo retangulo sdo a, b, e 0 comprimento da hipotenusa é c, entdo a + b

2

=c”.

« Marcar a posicdo dum ponto no sistema de coordenadas no plano cartesiano
segundo as coordenadas. Por exemplo: a posicdo do ponto A no sistema de

A(2,4)
*

*
B(-3,-2)

coordenadas no plano cartesiano é (2, 4) e a posicédo do ponto B é (-3, -2).

L17: Medicao, gréafico e espaco

»  Explicar que os éngulos internos do triangulo somam 180°. Por exemplo: o aluno
pode usar o gréfico para descrever que a soma dos angulos internos do triangulo é
180 °.

» Aplicar a formula para calcular a soma dos angulos internos de um poligono. Por
exemplo: o aluno pode calcular a soma dos angulos internos do poligono usando
a férmula (n - 2) x 180 °.

«  Explicar o significado do teorema da base média do triangulo. Por exemplo: o
aluno pode descrever que no triangulo, o segmento com extremos nos pontos
médios de dois lados desse tridngulo € paralelo ao terceiro lado, e sua medida é
igual a metade desse terceiro lado.

* Aplicar o teorema de julgamento da congruéncia de triangulos para determinar se
os dois triangulos sdo congruentes. E.g. 1 IY! "W " pH # oh #
o 1Y$ %& % po& vt & e8! " £ Y$ %&BB

» Entender o conceito de angulos correspondentes, angulos alternos internos e o

angulo colaterais internos, por exemplo: . =|[//gr f E=  ° resolver i e.
O aluno pode responder que h |= e h e sdo angulos colaterais internos, portanto
h e = °_

A 30 B




« Utilizar a formula para calcular a area de um sector circular. Por exemplo: o aluno

deve usar a formula da area do sector circular — 1) para calcular a

area de um sector circular.

L18: Medicao, grafico e espaco

«  Explicar o significado da inclinacdo de uma recta. Por exemplo: o aluno pode
descrever de forma simples que a inclinagdo de uma recta se mede face ao eixo e.

» Aplicar a formula para calcular o volume do cone e resolver problemas praticos
simples. Por exemplo: o aluno pode usar a formula do volume do cone para

calcular o volume de uma pilha de areia com forma de cone.

» Aplicar a formula para calcular a area da superficie do cone e resolver problemas
préticos simples. Por exemplo: o aluno pode usar a formula da area da piramide

-Z» |para calcular a érea da superficie duma pilha de areia em forma de cone.

« Aplicar a formula para calcular a area da superficie da piramide e resolver
problemas préticos simples. Por exemplo: o aluno pode usar a formula da érea da

piramide

— 0 para calcular a area da superficie do brinquedo piramide.

L4: Estatbtica e probabiblidade

» Escolher entre dois objectos e agrupar com objectos iguais. Por exemplo: o
professor exibe blocos e copos da mesma cor e tamanho na mesa e o aluno deve

colocar os blocos ou copos ao lado de outros iguais.

«  Anotar os atributos dos objectos do quotidiano. Por exemplo: o aluno pode usar o

relogio de pulso.

« Anotar as alteracfes do objecto num aspecto ou atributo. Por exemplo: o aluno

pode notar a mudanca no tamanho do baldo quando é soprado.

»  Fazer a escolha entre duas cores e agrupa-las. Por exemplo: o professor apresenta
blocos vermelhos e amarelos do mesmo tamanho na mesa e o aluno pode colocar
um outro bloco vermelho do mesmo tamanho ao lado do bloco vermelho na

mesa, segundo a indicacéo do professor.

L5: Estatbtica e probabiblidade

» Fazer a escolha entre trés cores e agrupar 0s objectos comuns. Por exemplo: o
professor exibe uma maca vermelha e o aluno deve tirar o cartéo de cor vermelha

dos trés cartdes de cor.
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L6:

L7:

L8:

Fazer grupos de trés tipos de objectos. Por exemplo: o professor exibe trés cestas
com bananas, macas e laranjas e o aluno deve colocar a banana, a maca e a
laranja, com a mdo, nas cestas correspondentes.

Encontrar objectos nos locais ndo habituais e entender o local habitual dos
objectos. Por exemplo: o aluno pode encontrar o copo no canto do brinquedo.

Agrupar os objectos familiares segundo as funcdes ou relacbes simbdlicas, como
emparelhar o guarda-chuva com a imagem de um dia chuvoso.

Estatktica e probabiblidade

Encontrar a peca diferente dos objectos da mesma categoria, Por exemplo:
encontrar uma borracha numa pilha de 1apis.

Classificar os objectos com o mesmo atributo (1 dos 3) de acordo com as
condigdes especificadas. Por exemplo: classificar os copos de 3 cores diferentes
por cor.

Seguir as instrugdes e processar 0s dados. Por exemplo: o professor apresenta as
estrelas autocolantes e o aluno pode colocé-las ao lado da sua foto.

Classificar trés elementos segundo uma sequéncia de eventos na vida quotidiana.
Por exemplo: o aluno pode deitar o papel higiénico no caixote do lixo e depois
lavar e limpar as méos.

Estatitica e probabiblidade

Entender os conceitos de subordinacdo ou contencdo dos objectos. Por exemplo:
colocar o estojo na bolsa.

Ordenar segundo a regra de ABAB. Por exemplo: o professor ordena, de acordo
com a regra de ABAB, e o0 aluno pode continuar a ordenar de acordo com a
mesma.

Classificar trés tipos de objectos com atributos diferentes. Por exemplo: de um
conjunto de objectos, colocar as frutas, os artigos de papelaria e 0s brinquedos em
trés cestas diferentes.

Fazer o processamento de materiais simples, como por exemplo: classificar trés
tipos de lancheiras.

Estatktica e probabiblidade

Ordenar segundo a regra de ABCABC. Por exemplo: o professor mostra a
ordenacdo, de acordo com a regra de ABCABC, e o0 aluno pode continuar a
ordenar de acordo com a mesma.

Julgar a causa e o efeito de dois eventos da vida quotidiana. Por exemplo: o
professor exibe duas imagens, e 0 aluno pode pér a imagem da crianga com dor
de estbmago em primeiro lugar e, em seguida, a imagem de consultar o médico
de acordo com as suas experiéncias da vida.
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» Fazer o processamento de objectos quotidianos, como Por exemplo: classificar
cinco tipos de bebidas.

* Ao executar actividades simples de classificacdo, podem usar-se materiais com
imagens, como no exemplo abaixo, e responder as informacgdes de forma clara,
como por exemplo, que existem trés tipos de transporte com rodas.

Comrodas Semrodas

Transportes

L9: Estatbtica e probabiblidade

*  Ordenar segundo a regra de AABCAABC. Por exemplo: o professor mostra a
ordenacdo, de acordo com a regra de AABCAABC, e o0 aluno pode continuar a
ordenar de acordo com a mesma.

»  Organizar cinco objectos de tamanhos diferentes em ordem directa ou em ordem
inversa. Por exemplo: o professor exibe cinco figuras de tamanhos diferentes e o
aluno pode organizé-las da mais pequena para a maior.

« Ordenar trés eventos da vida quotidiana. Por exemplo: o professor exibe trés
imagens e 0 aluno pode por a imagem da crianga a lamentar-se em primeiro
lugar, a seguir a imagem de ir a escola, depois a de cumprimentar o professor e,
no final, segundo as suas experiéncias da vida.

« Encontrar as informacdes de que precisa numa lista simples. Por exemplo:
descobrir quem come a refeicdo A no menu de hoje.

L10: Estatstica e probabiblidade

«  Organizar cinco tipos de objectos (até 30 unidades) com uma correspondéncia de
1 para 1 e comparar a quantidade de dois dos objectos. Por exemplo: o aluno
pode organizar cinco tipos de frutas (macds, laranjas, bananas, melancias,
mangas) numa correspondéncia de 1 para 1 e dizer que existem trés magas a mais
do que laranjas.

» Classificar cinco tipos de objectos (até 30 unidades) e usar o simbolo TH+ ou
“ ” para contar o numero e completar a tabela de frequéncias. Por exemplo: o
aluno pode classificar 28 emblemas de cinco formas distintas (triangulo,
quadrado, circulo, estrela, coracdo) e registar o nimero com “ ” para completar
a tabela de frequéncias.
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» Ler as tabelas e responder a perguntas relacionadas (o valor total, objectos da
quantidade maxima e da minima). Por exemplo: depois de ler as tabelas, o aluno
pode dizer que o badminton é o jogo favorito da maioria das pessoas.

» Utilizar dados conhecidos (até 30 unidades) e usar a notacdo “1 quadrado
representa 1 unidade” para fazer as tabelas. Por exemplo: o aluno pode usar o
método “1 bloco representa 1 unidade” para fazer uma tabela da cor favorita da
turma 1.

L11: Estatstica e probabiblidade

« Ler os graficos de barras, identificar os elementos representados pelo eixo
vertical e pelo eixo horizontal. Por exemplo: o aluno pode dizer que o eixo
vertical representa o tipo de brinquedos e o eixo horizontal representa a
quantidade (caixa).

» Ler os gréficos de barras em que “1 quadrado representa 1 unidade” e responder
as perguntas relevantes (o valor representado por 1 quadrado, o nimero dos
elementos estatisticos e 0 numero de objectos dum elemento é a soma de que
elementos). Por exemplo: depois de ler o gréfico de barras, o aluno pode dizer
que o namero de carros telecomandados vendidos € a soma dos modelos de
xadrez vendidos.

»  Usar a tabela de frequéncias para recolher os dados relevantes e utilizar o simbolo
ou “ ” para contar a quantidade. Por exemplo: o aluno pode usar a tabela de
frequéncias para contar os “petiscos favoritos dos colegas” (doces, passas secas,

biscoitos, batatas fritas, algas) e usar “1E” para contar a quantidade.

* Usar a notacdo “1 quadrado representa 1 unidade” para fazer os graficos de
barras. Por exemplo: o aluno pode utilizar a notagdo “1 quadrado representa 1
unidade” para fazer o gréafico de barras da “quantidade de sumo de frutas vendido
na loja de frutas de manh@”.

L12: Estatstica e probabiblidade

Ler os graficos de barras e dizer os valores que o eixo vertical e o eixo horizontal
representam e os valores representados por cada quadrado. Por exemplo: o aluno
deve ler o grafico de barras na qual “um intervalo no eixo vertical representa 2, 5
ou 10 unidades” e dizer que o eixo horizontal indica 0 nimero de pessoas e cada
intervalo representa 5 pessoas.

Ler os graficos de barras e preencher os nimeros para completar as tabelas. Por
exemplo: o aluno deve ler no gréfico de barras “a cor mais favorita na classe A de
3%ano” e preencher a tabela para registar o nimero de pessoas que gostam das
seguintes quatro cores.

Cor Vermelho Amarelo Azul verde

NUmero de pessoa 10 6 12 7
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Utilizar os dados obtidos, identificar que deve utilizar a notagdo “um intervalo no
eixo vertical representa 1 unidade” para fazer os gréaficos de barras (vertical ou
horizontal). Por exemplo: o aluno pode usar os dados de vendas de frigorificos da
loja de produtos electronicos em cada més, identificar que deve utilizar a notacédo
de “1 intervalo no eixo vertical representa 1 unidade” para fazer o gréfico de
barras de “vendas de frigorificos da loja de produtos electronicos de cada més”.
Julgar a certeza e a incerteza dum evento. Por exemplo: o aluno deve selecionar
(certo / possivel / impossivel) numa afirmacdo como “ha uma maca, uma laranja
e uma manga na caixa”.

L13: Estatktica e probabiblidade

Comparar e descrever a diferenca entre o gréfico de barras composto lado a lado
e o grafico de barras empilhadas composto. Por exemplo: o aluno pode dizer que
é mais fécil ler a soma dos dados no grafico de barras empilhadas composto.
Utilizar os graficos de barras composto lado a lado e os graficos de barras
empilhadas composto para apresentar os dados. Por exemplo: o aluno pode
descrever que, para apresentar “as vendas de ar condicionados e aquecedores de
julho a novembro numa loja de eletrodomésticos™, deve escolher o gréfico de
barras composto lado a lado.

Utilizar os dados obtidos para fazer os gréaficos de barras compostos lado a lado
ou graficos de barras empilhadas compostos. Por exemplo: o aluno pode usar 0s
dados conhecidos para criar uma barra composta lado a lado com o nimero de
alunos que assistem nas aulas extra-curriculares numa escola, que inclui o
namero dos meninos e das meninas.

Analisar os dados de graficos de barras compostos (graficos de barras compostos
lado a lado e gréficos de barras compostos conectados). Por exemplo: depois de o
aluno ler “vendas de ar condicionados e aquecedores, de julho a novembro, na
loja de eletrodomésticos” (gréficos de barras compostos lado a lado), pode dizer
que ha venda de mais aquecedores do que de ar condicionados em outubro e
novembro, porque esta mais frio naquele periodo.

L14: Estatstica e probabiblidade

Ler os dados da tabela de frequéncias e calcular a média. Por exemplo: o aluno
pode calcular as médias das notas de Chinés e Inglés segundo a tabela de
frequéncias das “notas das cinco avaliagdes de Chinés e Inglés de Zhi Rong no
semestre anterior”.

Aplicar os conhecimentos relativos a média de gastos na vida quotidiana. Por
exemplo: o aluno pode dizer que gasta 100 mop do seu porta-moedas em média
por semana.

Usar os dados obtidos e papel quadriculado para fazer um gréafico de linhas. Por
exemplo: o aluno pode usar os dados obtidos e o papel quadriculado para fazer o
gréfico de linhas das “vendas de um restaurante de “hot pot” na primeira metade
do ano”.



Analisar as informagBes no gréfico de linhas. Por exemplo: o aluno deve ler o
gréfico de linhas das “vendas de um restaurante de “hot pot” na primeira metade
do ano” e dizer que nos dois meses consecutivos de Margo a Abril, as vendas no
restaurante de “hot pot” tiveram um maior declinio, porque o tempo estava a
tornar-se quente.

L15: Estatstica e probabiblidade

Ler um gréfico circular e calcular o valor de cada sector de acordo com a
percentagem. Por exemplo: o aluno deve ler o grafico circular do “numero de
assisténcias de vérios tipos de filmes no cinema, no ano passado”, e calcular o
numero de assisténcias de cada tipo de filmes.

Usar o transferidor para medir o angulo de cada sector, ler o gréfico circular e
calcular a percentagem do valor, face ao valor total. Por exemplo: o aluno pode
usar o transferidor para medir o angulo que pretende calcular: angulo de 90 graus
e depois, deve calcular o valor do item que ocupa 25% do valor total.

Utilizar as folhas de dados para criar um gréfico circular. Por exemplo: o aluno
deve utilizar a folha de dados para fazer um gréfico circular das “diferentes frutas
que os alunos carregam na turma 1”.

Analisar os dados obtidos e escolher o tipo de gréfico estatistico apropriado
(tabelas, gréfico de barras, gréfico de barras composto, gréafico de linhas ou
gréfico circular) para representar os dados. Por exemplo: o aluno pode escolher o
gréfico circular para apresentar "horas de aprendizagem na turma 1”, o qual pode
mostrar, de forma clara, a percentagem de cada disciplina.

L16: Estatstica e probabiblidade

Elaborar os projetos estatiticos, o proprio aluno, pode recolher os dados
necessarios e preencher a tabela de distribuicdo de frequéncias. Por exemplo: o
aluno pode elaborar um projeto ele proprio sobre “horas em que os alunos
principiantes da escola secundéria navegam na internet por dia”, recolher os
dados relevantes por questionario e preencher a tabela de frequéncias.

Inferir os diferentes tipos de dados (dados continuos, dados discretos) e analisar a
diferenca entre os dois. Por exemplo: o aluno pode dizer que os dados de
“namero de vezes que 20 alunos acertam na cesta de basquetebol num minuto”
sdo os dados discretos e pode analisar a diferenca entre os dados continuos e 0s
dados discretos.

Analisar os dados obtidos e organizar os dados com ou sem grupos. Por exemplo:
0 aluno pode agrupar os alunos segundo a idade e calcular as alturas dos alunos
de diferentes idades.

Utilizar os dados recolhidos para analisar os dados relevantes. Por exemplo: o
aluno pode fazer o diagrama de ramos e folhas das notas dos testes de matematica
dos alunos iniciantes da escola secundaria e analisar o desempenho dos alunos no
exame.

L17: Estatstica e probabiblidade



Analisar os dados e produzir gréaficos estatisticos apropriados (graficos de
sectores, grafico de linhas, organograma, diagrama de ramos e folhas, grafico de
disperséo) e indicar porque o escolheu. Por exemplo: o aluno pode analisar o
lucro mensal de uma empresa durante um ano, fazer um gréafico de linhas e
explicar o porqué da escolha: o gréfico de linhas pode expressar claramente a
mudanca de lucro da empresa num determinado periodo para prever a tendéncia
de mudanca de lucro.

Ler o poligono de frequéncia cumulativa e a curva de frequéncia cumulativa e
calcular a mediana, quartil (quartil superior, quartil inferior) e o percentil. Por
exemplo: o aluno pode ler o poligono de frequéncia cumulativa e a curva de
frequéncia cumulativa e calcular a mediana, quartil e o percentil das alturas dos
alunos do segundo ano da escola secundéria.

Escolher o grafico estatistico apropriado para apresentar os dados e entender a
influéncia e importancia dos gréaficos estatisticos para a analise de dados. Por
exemplo: o aluno pode escolher o gréfico circular para representar a “distribuicéo
mensal das despesas domésticas” para entender claramente a percentagem de
cada despesa.

Analisar os gréaficos estatisticos e descobrir onde sdo mal utilizados. Por exemplo:

o0 aluno pode analisar os gréficos de linhas do “lucro da empresa A, no primeiro
semestre” e “lucro da empresa B, no primeiro semestre” e dizer que o lucro da
empresa B é duas vezes maior no primeiro semestre do ano do que o da empresa
A. O erro no grafico é que as escalas dos eixos verticais sdo diferentes.

L18: Estatktica e probabiblidade

Inferir que os eventos da vida quotidiana séo inevitaveis, impossiveis ou
aleatérios para usar o método de enumeracdo (tabulacdo e diagrama em arvore)
para calcular a probabilidade do evento. Por exemplo: o aluno pode inferir que
jogar dados é um evento aleatorio e usar 0 método de enumeracdo (tabulagéo)
para calcular que ha 11 tipos de somas dos dados quando se lancga dois dados re
ao mesmo tempo.

Calcular a média aritmética, mediana € moda de um conjunto de nimeros e
analisar a tendéncia de concentracdo dos dados. Por exemplo: segundo as notas
da toda a turma na avaliacdo de matematica, o aluno pode calcular a média
aritmética, mediana e moda e calcular a tendéncia de concentracdo do
desempenho de toda a turma na avaliacao.

Calcular a média ponderada de um conjunto de dados. Por exemplo: segundo as
notas de chinés, inglés, matematica e ciéncias, bem como a percentagem da nota
de cada disciplina na nota total, o aluno pode calcular a média ponderada das
notas dos exames.

Analisar os dados e encontrar o0 mau uso dos exemplos da média. Por exemplo:
na tabela de salérios dos empregados de uma empresa, o aluno pode descobrir
que o saléario mensal indicado no cartaz de recrutamento “salario médio mensal
até $11.000” é a moda, enquanto a maioria dos empregados tem um salario
mensal inferior a $11.000. Portanto, € incorrecto usar a moda como a média.
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Anexo 2

Palavras-Chave

Quadro da Organizacéo Curricular da Educacdo Regular

« E uma estrutura curricular formulada pelo governo e aplicavel as escolas
regulares, que geralmente inclui: principios, objectivos e matrizes de
desenvolvimento, divisdo disciplinar, organizacdo das actividades educacionais e
contetido de aprendizagem das disciplinas principais em cada fase de ensino. O
curriculo regular de Macau é estabelecido através do processo legislativo.

Exigéncias das Competéncias Académicas Basicas

«  Refere-se as competéncias bésicas que os alunos devem possuir apds a conclusao
dos niveis de ensino infantil, primario, secundario geral e secundério
complementar, incluindo os conhecimentos, as técnicas e as capacidades bésicas,
bem como o desenvolvimento das emocdes, atitudes e valores.

Curriculo da Educacdo Formal

« Refere-se aos curriculos recomendados pelo governo para todas as escolas,
incluindo uma série de documentos curriculares que indicam o objectivo dos
curriculos, o0s objectivos de aprendizagem, a estrutura disciplinar, as
competéncias genéricas, os valores e atitudes e as orientacbes disciplinares.

Curriculo na Prépria Escola

« O curriculo na prépria escola é desenvolvido pelas escolas e professores, bem
como projectado para atender as necessidades de aprendizagem dos alunos e
ajuda-los a atingir os objectivos educacionais. Este € o equilibrio entre as
orientagBes do curriculo central e a autonomia profissional das escolas e dos

professores.

Nivel de Progresso da Capacidade de Aprendizagem

« E uma série de descrigdes dos indicadores do desempenho sisteméatico que
descreve, progressivamente, os niveis de aprendizagem dos alunos. O “Nivel de
Progresso da Capacidade de Aprendizagem” de Macau € dividido em niveis de 1
a 18, que correspondem ao desenvolvimento da capacidade senséria motora do
bebé e as competéncias de aprendizagem dos niveis de ensino infantil, primario,
secundario geral e secundario complementar. O Nivel de Progresso da
Capacidade de Aprendizagem pode descrever o nivel de progresso da
aprendizagem e fornecer uma estrutura de referéncia comum para os professores
avaliarem e reportarem os resultados de aprendizagem dos alunos.

71



Descricdo do Nivel de Desempenho da Capacidade

« Corresponde ao "Nivel de Progresso da Capacidade de Aprendizagem". Sé&o
descricdes de texto do desempenho dos alunos em cada nivel. As descricdes do
nivel de realizagdo aplicam-se a todos os alunos, incluindo os que apresentam
necessidades educativas especiais das escolas regulares ou especiais. Cada
descricao apresenta o nivel de competéncia nessa érea de aprendizagem. Os seus
conteddos ndo representam todo o curriculo, nem sdo iguais aos resultados de
aprendizagem do nivel de ensino.

N1ivel de ensino

« A Direcgdo dos Servigos de Educacgéo e Juventude de Macau divide a educagéo
formal em quatro niveis de ensino diferentes: infantil (trés anos), primario (seis
anos), secundério geral (trés anos) e secundério complementar (trés anos). Cada
fase tem uma estrutura curricular especifica e as exigéncias das competéncias
académicas basicas.

Fase educativa

«  Refere-se ao processo de aprendizagem dos alunos e esté dividido em diferentes
fases educativas, geralmente trés anos por cada fase: infantil, primaria,
secundéria geral, que diferencia um pouco do estégio educacional elaborado pela
Direcdo dos Servicos de Educacdo e Juventude de Macau.

Alunos com Necessidades de Educacdo Especial

« Os alunos com necessidades educativas especiais tém, geralmente, alguma
dificuldade na aprendizagem em um ou varios assuntos. Por conseguinte,
precisam dos servicos de educacdo especial. As categorias principais séo: défice
auditivo, visual, motor, cognitivo, dificuldade de aprendizagem, problemas
emocionais e comportamentais, perturbacdo de hiperactividade/ défice de
atencdo, perturbacdo do espectro do autismo, dificuldades na leitura e na escrita,
sobredotacado, etc.

Treino Sensério Motor

« O desenvolvimento sensorio motor desempenha um papel importante na
educacdo basica. Na aprendizagem de qualquer matéria ou conhecimento da
mesma, o0s alunos devem processar, reconhecer, agrupar e analisar as
informacgdes através da sua percepcdo sensorial e motora. Todos os alunos
precisam de treinar a sua percepcao sensorial e motora, mas a maioria deles ja
dominaram as técnicas no dia-a-dia, naturalmente. No entanto, alguns alunos
com necessidades educativas especiais, precisam de experiéncias sensorias
motoras especiais para poderem adquirir as competéncias relevantes.
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Esquema de Trabalho

E 0 modelo de uma série de unidades de aprendizagem em cada disciplina. Cada
esquema de trabalho explica especificamente os objectivos do ensino da unidade,
o nivel de capacidade dos alunos e as actividades de aprendizagem, e sao listados
os desempenhos esperados segundo os diferentes niveis de capacidades.

Resultados da Aprendizagem

Refere-se ao desempenho esperado dos alunos ap6s a concluséo do curriculo ou
de uma determinada fase de aprendizagem. Baseia-se nos objectivos e focos de
aprendizagem do curriculo e podem ser usados como base para avaliar a eficécia
de aprendizagem. pois reflectem o desempenho de aprendizagem que os alunos
devem conseguir apds o curriculo ter sido promovido na aprendizagem deles.

Focos da Aprendizagem

Os focos da aprendizagem sé@o os conteudos principais desenvolvidos e baseados
nos objectivos da aprendizagem. S&o a referéncia para a projeccdo curricular e o
ensino das escolas. Os focos da aprendizagem explicam especificamente 0s
conhecimentos a serem aprendidos, as competéncias, 0s interesses, atitudes e
habitos a serem desenvolvidos nas distintas fases e diferentes areas de
aprendizagem.

Diversidade de Aprendizagem

Refere-se as diversidades que os alunos tém no processo de aprendizagem. No
ensino, deve valorizar-se os talentos Unicos de cada aluno, cuidar das suas
necessidades de aprendizagem, ensina-los de acordo com suas aptiddes e ajuda-
los a entender as suas proprias orientacfes de personalidade e talentos, criando-
Ihes espaco para desenvolverem os seus potenciais e alcangarem a sua realizagéo
pessoal.
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Anexo 3

Perguntas Frequentes

1. O Nivel de Progresso da Capacidade de Aprendizagem € igual aos curriculos? E
se nao for, qual é a sua relacdo com os curriculos?

O Nivel de Progresso da Capacidade de Aprendizagem é uma descri¢do sistemética e
progressiva dos indicadores de desempenho do sistema, que selecciona os contetdos
essenciais dos curriculos da educacdo formal e das exigéncias das competéncias
académicas bésicas e serve para avaliar a capacidade dos alunos e dos progressos na
aprendizagem. Os professores podem consultar os resultados da avaliacdo do Nivel de
Progresso da Capacidade de Aprendizagem do aluno, ajustar os objectivos de
aprendizagem e as actividades de aprendizagem, e determinar 0s resultados
esperados. Porém, o Nivel de Progresso da Capacidade de Aprendizagem néo
representa todo o contetdo dos curriculos, porque este deve ser amplo.

2. Porque ndo se pode citar directamente as “Exigéncias das Competéncias
Académicas Bésicas” como as descrigdes das capacidades?

As “Exigéncias das Competéncias Académicas Basicas” sdo as competéncias
bésicas que os alunos devem possuir depois de concluir as fases da educacédo
infantil, primaria, secundaria geral e secundaria complementar e séo baseadas nas
estimativas do desempenho do grupo. Projectar ou definir os objectivos de
aprendizagem para os alunos com necessidades educativas especiais apenas
consoante as diferentes fases da educacdo pode ndo reflectir completamente o
processo de aprendizagem do aluno. Portanto, o conceito de niveis deve ser
introduzido para que o nivel de competéncia dos alunos com necessidades
educativas especiais em cada ambito de aprendizagem possa ser mais bem
representada e desenvolvida e assim se ajustar as diferencas individuais.

3. Qual é arelacdo entre as “Exigéncias das Competéncias Académicas Basicas”, 0
Nivel de Progresso da Capacidade de Aprendizagem e o ensino na sala de aula?

Os objectivos das “Exigéncias das Competéncias Académicas Basicas” sao:,
todos os alunos que concluem uma determinada fase de educagdo; o Nivel de
Progresso da Capacidade de Aprendizagem descreve o desempenho de um
processo especifico e as suas metas sdo determinadas por alunos apresentados de
forma individual. O anterior concentra-se nos resultados de aprendizagem e o
posterior concentra-se no processo de aprendizagem. Nas aulas, os professores
devem rever e modificar sempre os resultados de aprendizagem dos alunos
segundo as “Exigéncias das Competéncias Académicas Basicas” e elaborar as
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expectativas de desempenho dos alunos de acordo com o nivel de aprendizagem
ao mesmo tempo. Nota-se que as “Exigéncias das Competéncias Académicas
Basicas” e 0 nivel de aprendizagem n&o s&o os contetidos de ensino.

Quando se realiza a classificacdo? Terd o aluno que subir um nivel por cada ano
lectivo?

A classificagao realiza-se no inicio ou no final de cada ano ou em cada dois anos,
consoante a situacdo da escola, para recolher as informacdes e realizar uma linha
de base de aprendizagem para comparacdo. No entanto, ndo é recomendéavel
avaliar mais do que uma vez por ano. Os alunos com necessidades educativas
especiais tém capacidades diferentes. Alguns deles podem subir um ou dois
niveis cada ano, mas também hé alguns que sé sobem um nivel depois de alguns
anos. Ha alguns com perturbacfes mais graves que permanecem num
determinado nivel mais de dez anos ou até se retiram devido a determinadas
condicdes de salde.

Como a fase mais bésica da area de aprendizagem de cada disciplina € o periodo
sensdrio motor, seria possivel haver um aluno com perturbacdo grave que
permanecesse apenas nesta fase inicial durante todas as quatros fases
educacionais e ndo atingisse o desenvolvimento para a aprendizagem dos
conteddos disciplinares variaveis? Se sim, qual é o significado para a divisdo em
seis disciplinas?

O contetdo dos textos da disciplina € o veiculo da aprendizagem. O principio da
projeccao dos curriculos é alargar a experiéncia de aprendizagem dos alunos.
Através das diferentes situacdes de aprendizagem das seis disciplinas, os alunos
podem contactar com mais estimulos, combinar as experiéncias e 0s
entendimentos pessoais, e desenvolver a faculdade cognitiva individual. Embora
o nivel de aprendizagem dos alunos com perturbacBes graves possa permanecer
no periodo sensério motor apos muitos anos de estudo, as experiéncias dos alunos
serdo ampliadas horizontalmente através do estudo das disciplinas. Isto é o
principio da profundidade e amplitude na projeccdo dos curriculos. Caso
contrério, os alunos com perturbacdes graves recebem apenas e repetidamente o
mesmo treino sensorial e motor por muito tempo, que ndo corresponde ao
principio da educacéo inclusiva, nem a educacdo especial que defendemos.

Os alunos entram no sistema educativo aos 3 anos e saem até aos 21 anos. Se ndo
forem elaborados os curriculos consoante os niveis da educacdo, entdo mesmo
que haja uma distingdo no grafico de niveis como referéncia aos niveis de
capacidade de um aluno, sera que o aluno aprende 0 mesmo contetdo dos 3 aos
21anos se o0 nivel de capacidade ndo melhorar durante mais de dez anos de
aprendizagem? Como se explicam os detalhes praticos num caso como este? Este
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programa propde criar 0 “Nivel de Progresso da Capacidade de Aprendizagem”
de seis disciplinas, que serve como uma ferramenta para avaliar o progresso de
aprendizagem e ndo o contetdo de ensino. Os professores devem fazer ajustes no
conteudo de aprendizagem e projectar as experiéncias de aprendizagem segundo
0 caso de cada aluno com base nos curriculos regulares. As escolas devem
elaborar “programas de ensino” suficientes para cada nivel, cada disciplina e cada
rea, para satisfazer as necessidades dos alunos em cada fase de aprendizagem
para evitar que o problema de aprender repetidamente as mesmas unidades.

Na elaboracdo dos curriculos de ensino especial de Macau, porque € que
definimos o pico do nivel de capacidade de aprendizagem no nivel do terceiro
ano do ensino secundario regular?

Segundo a nossa experiéncia, o nivel dos alunos com necessidades educativas
especiais, mas com capacidades altas, no terceiro ano do ensino secundario
complementar apresentam um desempenho equivalente ao nivel dos alunos do
terceiro ano do ensino secundario geral. Por esta razdo, tomamos, como
referéncia, o desempenho de aprendizagem do curriculo da educacdo formal no
ensino secundério para as descricBes do “Nivel de Progresso da Capacidade de
Aprendizagem” (L16 a L18). Claramente, o aluno n&o precisa de continuar a
aprendizagem na turma da educacao especial se 0 seu desempenho atingir o nivel
do terceiro ano do ensino secundario geral da educacéo formal.

Isso significa que o professor de educacao especial deve ter em conta o conteido
de ensino segundo os livros das fases de educacdo do aluno e, depois, 0 Nivel de
Progresso da Capacidade de Aprendizagem dele? Os conteddos que os alunos
aprendem s&o os mesmos nas diferentes fases da educagédo?

Sim, as unidades que os alunos com necessidades educativas especiais aprendem
devem ser iguais aos que os alunos das escolas regulares aprendem para garantir
a amplitude e o equilibrio dos curriculos, e correspondem a experiéncia e idade
deles. Mas o contetdo deve ser ajustado pelo professor, de acordo com a sua
capacidade de aprendizagem. Este € o trabalho do professor.

Actualmente, a maioria dos livros didacticos para as aulas de educacao especial é
compilada pelos préprios professores. Como resolver o problema de livros
didéacticos para os alunos da educacéo especial?

Todos os professores devem prever os livros didacticos de forma apropriada para
os alunos. Poder-se-a realizar uma rede de trabalho entre as escolas com turmas
da educacéo especial para elaborar e compartilhar o “programa de ensino” que &,
justamente, o objectivo ideal de desenvolvimento, a longo prazo, da educacéo
especial de Macau.
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10. Como é que os professores da linha da frente podem usar as descrigdes do Nivel

de Progresso da Capacidade de Aprendizagem e o Guia Complementar do
Curriculo? Devem ser usados em cooperacdo com que meios? Que conveniéncia
podem trazer para o ensino dos professores?

O “Nivel de Progresso da Capacidade de Aprendizagem” é um indicador para o
desempenho de aprendizagem dos alunos e com uma linguagem corrente entre
professores, que serve para descrever o desempenho de aprendizagem e
permitindo-lhes dominarem o seu processo de aprendizagem. Os professores ndo
devem usé-lo como contetdo de ensino.

O “Guia Complementar do Curriculo” € um documento de orientacdo para o
curriculo da educacdo especial, que complementa as descricbes da educacdo
especial nos documentos de orientagdo do curriculo de educagdo formal e explica
os principios, formas e orientagbes para o desenvolvimento do curriculo da
educacao especial. O uso dos dois “Guias” pode ajudar os professores a entender
as capacidades dos alunos e planificar o contetdo de um ensino apropriado.
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Anexo 4

Formulérios Frequentes

Este anexo recolhe os documentos que os professores podem utilizar ao
desenvolver o Nivel de Progresso da Capacidade de Aprendizagem, e as escolas
podem usé-los, consoante a situacdo da prdpria escola.

1. Registode exemplosde desempenhale aprendizagemde aluno

E utilizado no mecanismo de coordenagio de classificacdo. As escolas podem
usar este formulério para registar os exemplos e conteldos e para ajudar a
reforcar a verificagdo do desempenho do aluno. Para mais detalhes sobre a sua
utilizacdo, consulte-se o Capitulo 6: Mecanismo de coordenacéo de classificagéo
e recolha de exemplos.

2. Programadeensino

Pretende mostrar as oportunidades e as maneiras viaveis para os alunos com
necessidades educativas especiais confrontando-as com os curriculos regulares
(ver versao chinesa). A forma de tabulacdo pode mostrar os diferentes
desempenhos de aprendizagem dos alunos com diferentes capacidades de
aprendizagem nas diferentes areas e com objectivos diferentes de aprendizagem.
O programa de ensino pode dar sugestdes préaticas para o conteddo e também para
as actividades de ensino, de forma a ajudar os professores a preparar 0 programa
de ensino da sua turma.
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Anexo 4.1

Escola de XXX

Registo de exemplos de desempenho de aprendizagem de aluno

Disciplina:

A mbito:

Escolaridade:

Nome de aluno:

Diversidade de aprendizagem do aluno:

Nome de Unidade:

Data:

Actividades pedagdgicas:

Tipos de exemplos do desempenho de aprendizagem:

A Desempenho em sala de aula

A Trabalho de casa

A Avaliacoes/ testes

A Exploraco do projecto/Estudo de caso

A Arquivo multimédia (filme / foto / gravacéo)

A Auto-avaliacio do aluno

A Avaliacdo dos outros alunos

A Outros

Exemplo e descrichbes de desempenho da| Exemplo e descricbes de

aprendizagem pela primeira vez: desempenho da
aprendizagem para nova
verificagdo:

Classificacdo pela primeira vez: Classificacdo para nova
verificagdo:

Classificacagyeral:

Classificacaalo professordadisciplina: Data:

79



Anexo 4.2

Escola de XXX

Plano Anual de Ensino do Ano xxx

Disciplina: A mbito de Fase
aprendizagem: educativa:

Carga horaria:

Nome da unidade:

Objectivos do ensino formal:

Obijectivos pedagdgicos:

Palavras-chave:

Objectivos Exemplos de actividades e | Descritores representativos de
pedagdgicos | experiéncias vidveis de ensino e | desempenho de aprendizagem
aprendizagem do aluno




Descricao dos itens:

Itens Conteudos

Nome de Escolha dos curriculos regulares

unidade A seleccdo dos materiais tem a funcdo de alargar a experiéncia de
aprendizagem dos alunos de forma geral
Nome da unidade que pode estimular o interesse de aprendizagem
dos alunos

Obijectivos do Seleccdo dos curriculos regulares

ensino formal

O conteldo deve ser suficiente para um periodo de ensino
Selecionar os conhecimentos bésicos que a maioria dos alunos €
capaz de forma a dominar a unidade

Objectivos
pedagdgicos

Dividir os objectivos de ensino regular em trés ou quatro partes a
realizar para atingir os objectivos de aprendizagem das unidades
regulares.

Explicar os objectivos de aprendizagem que os alunos devem
atingir depois da apreensdo da unidade e descrever precisamente a
extensdo da aprendizagem dos alunos de educacdo especial com
niveis de aprendizagem diferentes.

Usar as descri¢cdes mensuraveis e incentivar os alunos a participar
activamente. Por exemplo: os alunos podem dizer / identificar /
aplicar o formato escrito de uma carta.

Palavras-chave

Registar o vocabulario que os alunos irdo usar quando estudarem a
unidade. Cerca de 10 palavras € suficiente.

O vocabulério das disciplinas tem que ser importante e relevante
para enriquecer a capacidade dos alunos em se expressar nas
respectivas disciplinas.

Colocar o vocabulario-chave em locais acessiveis na sala de aula

Exemplos de
actividades e
experiéncias
viaveis de
ensino e
aprendizagem

Ter os alunos como centro de aprendizagem

Descrever as suas actividades

As actividades devem referir-se aos curriculos regulares e conter
elementos da cultura local

As actividades devem ser orientadas para toda a turma

Acumular experiéncias de aprendizagem através de grandes
eventos

Explicar os requisitos de atividades que correspondem a diferentes
niveis de capacidades de aprendizagem dos alunos

O contetdo das actividades deve corresponder a idade e a
experiéncia social do aluno

Descritores
representativos
de desempenho
de
aprendizagem
do aluno

Relatar o desempenho em relacdo as metas de ensino, mas ndo em
relacdo as actividades

Consultar as descrigdes do Nivel de Progresso da Capacidade de
Aprendizagem

Explicar os desempenhos observaveis de aprendizagem
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